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Uma Fabbrica de ideias: criacao e sustentabilidade

Publicado por admin - Sunday, 12 August 2012

ENSAIO

No texto a seguir, professora da USP destaca a inovadora ideia do artista italiano Angelo Grassi — que estara em Sdo Paulo na préxima
semana - de transformar uma antiga fabrica de cimento em centro de cultura e criagdo artistica

ELZA AJZENBERG
Especial para o Jornal da USP

Uma fabrica de produgdo de cimento, simbolo do periodo industrial italiano, esta hoje transformada em um centro de producéo de
ideias e criagdes contemporaneas pelas maos do designer italiano Angelo Grassi. Quando o visitante chega para conhecé-la, em
Gambettola, cidade da regido da Emilia Romana, nas proximidades de Bolonha, é logo convidado a refletir sobre a frase que é marca
registrada do local. A fabrica ndo é mais centro de polui¢do industrial, mas, ao contrario, referéncia internacional em arte e
sustentabilidade.

A concepgdo de Angelo Grassi - artista que estara em Sdo Paulo, na semana de 20 a 26 de agosto, proferindo conferéncias, fazendo
visitas técnicas e interagindo com pesquisadores, gestores e artistas brasileiros - transforma o cimentificio (fabrica de cimento) Sicli,
enorme parque industrial de antes e depois da Segunda Guerra Mundial, em “ndo mais cidade do cimento, mas da cultura”. Ha cerca
de 20 anos surge o percurso inovador: “A difusdo da cultura”’, em nome da capacidade criativa e produtiva local. Fabbrica nasce como
cidadela criativa e de artesdos que decidem se reunir para “defender o espaco da prdpria vocagdo”. A indastria “que produzia também
fumaca, ruido e pod” é reconstruida respeitando a sua historia, com “espacgos de trabalho mais salubres e ecocompativeis”.

-

Essa iniciativa pode motivar outras propostas e questionamentos sobre o destino de varias
construgdes similares, em diversas partes do mundo, inclusive no Brasil. Como pensar em exemplos de criagdo e sustentabilidade,
redimensionando projetos e preservacdo? Ha outras indagag¢des: qual o papel de pesquisadores e gestores de politicas culturais em
relacdo aos desafios de projetos urbanos? Como redimensionar espacos e construgdes, tantas vezes condenados ao desuso e a
degradacdo, diante de tantas possibilidades e caréncias?
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Refletir sobre a importancia e a necessidade de aumentar o namero de espagos urbanos bem projetados, saudaveis, agradaveis e que
objetivem melhorar a qualidade de vida é um desafio que envolve toda a sociedade. Néo é raro encontrar fabricas ou espagos
desativados dando lugar a diversas outras atividades. Entretanto, ha um diferencial em relagdo a iniciativa de Angelo Grassi. As
fabricas desativadas costumam ser esvaziadas, suas maquinas sdo sucateadas e ha um processo de apagamento da memoria de suas
fungoes anteriores. Ndo é o que acontece na proposta da Fabbrica.

¥

Cidadela de artesdos - Do préprio catilogo da Fabbrica (extraido do site
www.angelograssi.it, traduzido do texto italiano), o texto a seguir exprime a concepgdo e os objetivos desse projeto inovador e
autossustentavel:

“Era uma vez a fabrica dentro da cidade. A fabrica como local de trabalho, de produgdo, um edificio cuja presenca interativa com o
sitio urbano criava e modificava relacdes. A fabrica e a cidade, onde a fabrica representa um novo modo de existéncia urbana, no
sentido de ser um fator agregador, centro de uma identidade social e politica.

Agora a fabrica ndo o é mais, ou pelo menos se tornou outra. A histéria do cimentificio Sicli de Gambettola recomeca, depois da sua
desativa¢do, com o projeto do designer Angelo Grassi de fazer deste grande monumento industrial, deste espaco enorme, uma cidade
ndo mais do cimento, mas da cultura. E em 1989 que Angelo Grassi decide que chegou o momento de realizar a sua bodega (a palavra
tem aqui o sentido de “fabrica pequena’, atelié) global. O percurso é claro: trata-se de desfrutar dos recursos disponiveis em um
territorio potencialmente muito produtivo, sob o lema da filosofia do desenvolvimento sustentavel. Ndo mais, portanto, forca de
trabalho a servi¢o da grande industria, mas difusdo da cultura artesanal em nome da capacidade produtiva local. Fabbrica nasce,
portanto, como cidadela de artesdos que decidem se reunir nesta drea e defender o espaco da propria ‘vocagdo, em uma sinergia de
forgas, como explica o préoprio Grassi: ‘De uma industria que produzia também fumaga, ruido e po, reconstruimos espagos de trabalho
mais salubres, mais ecocompativeis, mantendo inalterada a voca¢do produtiva do complexo”.

R ——

R

. Mas, se é verdade que sem economia a cultura ndo se sustenta, também é verdade que sem
cultura a economia é bem pouca coisa, e colocar a maquina para funcionar significa também estudar percursos, abrir novas estradas.
Como demonstra Angelo Grassi, transformar, pelo lema da conservagdo, talvez seja hoje a inica maneira de ndo renunciar ao passado.
O desafio de recuperar uma estrutura destinada a degradagdo nasce entdo de uma nova conscientiza¢do de um traco do passado, que
requer uma reatualizacdo em um sentido completamente novo. Reatualizar significa, para Angelo Grassi, reutilizar e tornar acessivel o
espaco aos visitantes, criar, em suma, um local de encontro no qual se possa interagir com o que 14 se apresenta.

E por esse motivo que o projeto de uma nova destinagdo de uso viu Fabbrica se tornar progressivamente um centro de expressdo
cultural, antes de tudo de si mesma e do seu valor de testemunho. Uma recuperagdo que, no espirito da conservagdo dos tragos, é ao
mesmo tempo um comunicar: comunicar a um local um novo sentido e comunicar, através disso, novas modalidades de fazer cultura.
A vontade de manter a estrutura original do edificio transparece em cada angulo: nada se perde da solidez granitica dessa ex-fabrica,
onde a presenca dos velhos maquindrios, a recordar os fatos de um tempo, conjuga-se magistralmente com os ambientes recriados
por Grassi, do laboratdrio cénico multimidia aos espagos recuperados nas galerias internas até o circulo pds-trabalho e o observatorio
sobre a cidade.

Ocorre assim que, gracas a obra de recuperagdo, Fabbrica adquire uma funcionalidade inédita, onde o conhecimento do passado se
transfigura em criatividade e onde a obra ndo se interrompe com o projeto, mas prossegue com o intento de manter vivo o edificio
com todas as suas validades histdrico-culturais. Existe certamente uma ligagdo entre a conservagdo e a perspectiva de crescimento da
nossa cultura: é um pouco como se a fabrica, através de suas transformacdes, buscasse realizar um novo objetivo.

Uma pesquisa que se volta ao construido, mas também a construir aquele novo sentido de pertinéncia a um lugar. Isso é o que Angelo
Grassi chama de Fabbrica.
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Laboratorio - Quando se abrem os portdes da Fabbrica, é como se o visitante voltasse no
tempo - “o visitante respira uma atmosfera suspensa no tempo”. “Observa como tudo foi preservado do jeito que foi construido.” Tudo
é original e Uinico: as maquinas, as escadas, as janelas, os galpoes - em frente da fabrica, a pequena estacdo férrea que transportava o
cimento produzido atualmente apoia produg¢des inovadoras. Abre um ttnel de possibilidades entre presente e futuro.

A Fabbrica de ideias de Angelo Grassi reconverte o ex-cimentificio em laboratério inovador. Essa experiéncia vem reduzindo
significativamente a polui¢do do ar num raio de 10 quildmetros, melhorando a area, a protecdo a natureza e reduzindo a poluigio
sonora. Os espagos no interior do edificio foram todos reformados e redecorados, em parte reutilizando materiais recuperados da
propria construcdo, de outra parte com materiais dos cenarios e exposi¢des organizados no trabalho cotidiano do designer.

: Grande parte do antigo maquindrio esta conservada, intacta e em condi¢bes de uso: o
moinho horizontal, os fornos vertlcals e o silo. Alguns equipamentos e espacos tém novas func¢des. O silo estd transformado em adega,
com temperatura constante de 122 C. O piso térreo interno — a galeria das colunas - é utilizado para mostras de arte e eventos. O saldo
dos filtros é o laboratdrio cénico e espago para cursos de teatro. O segundo andar contempla um museu fotografico com a histéria da
fabrica. H4 espacos para centro de convengdes e apresentagdes e cursos de musica. Uma grande area é destinada a espacos artesanais,
como incubadora de novos empreendimentos.

N&o menos importantes sdo as atividades desenvolvidas, de modo incansavel, com os pesquisadores que desenvolvem seus projetos e
artistas que expdem seus ousados trabalhos. Alguns residem ou estagiam no proprio local da Fabbrica. A infraestrutura compreende
residéncias, restaurante, biblioteca. Apresentagdes musicais, teatrais e de danga percorrem o interior e exterior da Fabbrica, em parte
recoberta de tapete natural, com vegetais coloridos: um grande quadro abstrato. A laje de cobertura se transformou em observatorio
de 360°, de onde se avista toda a cidade de Gambettola.

Angelo Grassi esta sempre atento aos jovens talentos e instituigdes que buscam intercAmbios e interatividade. Com pesquisadores e
artistas brasileiros, vem realizando contatos, através do Projeto Invisibile g e do Centro Mario Schenberg de Documentagdo da
Pesquisa em Artes da Escola de Comunicagdes e Artes (ECA) da USP.

Elza Ajzenberg é professora da Escola de Comunicag¢des e Artes (ECA) da USP.
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