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interdisciplinar de producao editorial !

Maria Laura MARTINEZ *
Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo, SP

Resumo

Nos dltimos anos, o livro digital vem mudando a realidade do mercado editorial. No Brasil,
apesar de ainda nao ser expressiva, a venda do livro digital estd crescendo, assim como o
interesse das Editoras para dominar sua producdo. Em 2012, o curso de Editoracdo da
Universidade de Sao Paulo introduziu, em sua grade curricular, duas novas disciplinas que
abordam o ebook sob a perspectiva projetual. Uma delas, em articulagdo com outras duas
matérias do curso tradicional, ajudou a tornar realidade o projeto Reserva Literdria que
aborda a publicacdo, tanto em suporte impresso quanto digital, de livros de literatura
brasileira raros buscando contribuir para a formacdo de editores mais qualificados. A
edi¢do digital em formato EPUB tornou-se uma experiéncia rica e desafiadora para a
formacgao dos alunos e possibilita ampliar o alcance da divulgagao dessas joias da cultura
brasileira.
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Introducao

O curso de Editoracao da Escola de Comunicacdes e Artes (ECA) da Universidade de Sao
Paulo (USP) sempre teve como seu principal objeto de trabalho o livro impresso e seu
mercado. Em 2012, o curso inaugurou uma nova grade curricular que, entre outras
mudangas, introduziu um projeto interdisciplinar chamado Reserva Literaria, de dimensdes
pedagogicas, culturais e sociais importantes, que também incorporou o estudo e o projeto
do livro digital.

O Brasil tem grandes nomes da literatura cujas obras cldssicas sdo frequentemente
lidas nas escolas e faculdades. No entanto, muitas obras de valor artistico e cultural, por
algum motivo, ndo tiveram grande divulgacdo e, ndo raro, ficaram perdidas no tempo. Uma
pesquisa bibliografica minuciosa permite encontrar obras literdrias pouco conhecidas, mas

muito interessantes, de autores mais ou menos obscuros.

! Trabalho apresentado no GP Producio Editorial do XV Encontro dos Grupos de Pesquisa em Comunicacdo, evento
componente do XXXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacio.
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O resgate dessas obras, em edicdes de alta qualidade, passou a ser objeto de trabalho
da Colecao Reserva Literdria. O projeto, criado pelo Prof. Dr. José de Paula Ramos Jr., logo
contou com o entusiasmo e a adesdo de professores e alunos.

“A Colecao Reserva Literdria tem como proposta o resgate de obras de fic¢do
brasileiras esquecidas ou fora de circulacdo, mas de interesse artistico e cultural
permanente” [...] “vem repor em circulacdo obras de autores mais ou menos
célebres, de valor incontroverso, mas que se confinaram ou numa Unica, ou numa
dltima edicdo antiga e rara. A selecdo das obras desta nova série editorial serd
orientada por esses critérios, no intuito de convidar o leitor a conhecer textos
ficcionais de leitura prazerosa, que evocam aspectos da cultura e da sociedade
brasileira de tempos j4 distantes, mas muito interessantes.” (MARTINS FILHO,
2012, pgs.34 - 35).

Assim, trés disciplinas do curso de Editoracdo da ECA-USP foram articuladas em
torno da Colecdo Reserva Literaria: (1) CJE0393 — Introdugdo a Ecdética, (2) CJE0398 —
Laboratério de Producdo Editorial Il e (3) CJE0640 — Tecnologia Digital para Editoracao.
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Figura 1 - Paginas representativas das quatro etapas de producdo do primeiro livro da
Colec¢ao: “Contos Cariocas” de Artur Azevedo.

A figura 3 anterior exibe imagens das quatro etapas de producao do primeiro livro
da Colecao: Contos Cariocas, de Artur Azevedo. Sdo elas: (a) a pagina fac-simile da edicao
da obra original de onde se extrai o texto de base, (b) a da transcricdo diplomaético-
interpretativa do texto de base, (c) a da edicdo modernizada impressa (d) a da edi¢do
modernizada digital que realiza a adaptacdo, preparacdo e producdo da obra em formato
EPUB. A péagina da versdo modernizada impressa — terceira imagem (c) da figura 1 — €
determinada através do estabelecimento de texto fidedigno (com ortografia atualizada e
notas); da preparacdo do texto e dos paratextos; da producgdo editorial (do projeto grafico a

revisao de provas, até a pré-impressao) e, da publicagdo em livro impresso.
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A sele¢do das obras dessa série editorial € feita pelo Prof. Dr. José de Paula Ramos
Jr., docente responsdvel pela disciplina CJE0393 — Introducdo a Ecddtica, que oferece aos
seus alunos “uma reflexdo tedrica e uma experiéncia pratica de edicao de textos literarios
segundo os conceitos e métodos estabelecidos pela Ecddtica e pela Critica Textual”
(MARTINS FILHO, 2012, pg. 35). Essa disciplina é a responsdvel pela produgdo do
conteddo de trés edi¢des: uma fac-similar, uma diplomatico-interpretativa e uma fidedigna,
modernizada e anotada, para a qual sdo elaborados e estabelecidos textos e paratextos.

A disciplina CJE0398 — Laboratério de Produgdo Editorial II, sob a orienta¢do do
Prof. Dr. Plinio Martins Filho, se encarrega da versao impressa da edi¢do modernizada. A
matéria define e executa as demais etapas da producdo editorial: do projeto grafico e

tipogréafico a revisdo de provas. O trabalho finalizado € publicado pela Editora da USP

(EDUSP) em parceria com a Editora-Laboratério Com-Arte, do curso de Editoragao.

Contos
Cariocas
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Figura 2 - A edi¢do modernizada dos trés primeiros livros impressos pela Colecao Reserva
Literdria.

A disciplina CJE0640 — Tecnologia Digital para Editoracdo se encarrega da
producdo digital em formato EPUB da edi¢do modernizada, impressa. Essa disciplina
também é um espaco de reflex@o tedrica sobre as mudangas que o formato digital vem
trazendo para a atividade editorial, para a leitura, para a cultura e a sociedade, como atestam
noticias, artigos e livros recentes. O ebook resultante adapta as decisdes de projeto grafico
ao meio digital e gera cdigo que permite a leitura em telas de diferentes tamanhos, seja em
dispositivos moveis: smarphones e fablets ou em computadores desktop — o texto se torna
fluido e se adapta aos diferentes espacos de exibicdo. Também adiciona novas
possibilidades interativas proprias do programa leitor do formato EPUB — além dos
tradicionais links, acesso a diciondrio embutido, possibilidade de gerar anotacdes e

destaques em trechos de texto, busca de textos destacados e anotados e a possibilidade do
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leitor modificar alguns parametros do leiaute grafico como tamanho da letra e tipo de fonte,

de acordo com suas preferéncias e necessidades, em busca de melhor usabilidade.
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Figura 3 - O primeiro livro da Colec¢do Reserva Literaria: Contos Cariocas de Artur
Azevedo em trés edicdes. A 1? edicdo, pdstuma, publicada em 1928, a 2*, modernizada,
publicada impressa em 2012 e a 3%, digital, em formato EPUB, criada em 2013.

Introduzindo o livro digital

Conforme MARTINEZ (2015), a introducao do estudo e projeto do livro digital no curso de
Editoracdo foi uma &rdua tarefa. Uma das preocupagdes iniciais, da qual participou a
comunidade discente e docente, foi buscar respostas a questdes como: O que devemos
ensinar? Como devemos ensinar? O que os alunos precisam saber? O que podemos esperar?
Essas e outras logo se tornaram objeto de uma pesquisa epistémica que tem servido de eixo
condutor para o constante aperfeicoamento de duas disciplinas sobre o livro digital, criadas
para enriquecer o curso: Tecnologia digital para editoracdo (CJE0640) e Design de
interacdo para editoracdo (CJE0642).

Entre os desafios enfrentados, podemos assinalar o fato de que o livro digital € um
tema transdisciplinar que provoca transformagdes importantes no mercado (MARTINEZ,
2014), nas possibilidades de interagdo em torno da fruicdo da obra, nas formas de leitura
(KOSTIK, 2011), e nas priticas de projeto e produgdo do livro (MULLER, 2011),
impactando a cultura, a sociedade e a economia, afetando diretamente a atividade editorial
(MARTINEZ, 2014), (CASTEDO, 2012) e (PHILLIPS, 2014).

Ainda, as frequentes inovagdes tecnoldgicas colocam o livro digital em posi¢dao de

constante mutacdo. Isso cria uma dificuldade epistémica na concepc¢do sua e do seu
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contexto e enriquecem o debate em torno dessa drea de estudo, em construcao, para a qual

ainda ha pouca literatura de apoio.

Desenvolvimento

“Na atual fase histérica, que se caracteriza por uma intensa inovacdo cientifica,
tecnoldgica e industrial, torna-se cada vez mais evidente a necessidade de gerar
conhecimento a partir da perspectiva do projetar, sobretudo tratando-se de
problemas complexos que excedem o know-how de uma disciplina particular.”
(BONSIEPE, 2012, pg. 19).

A abordagem projetual tem permeado o curso de Editoragdo e busca enriquecer a
ampla formacao tedrica dos alunos. O processo de criacdo de um livro, seja impresso ou
digital, pode ser entendido como um processo de design. Design, no sentido de projeto,
sobre o qual Gui Bonsiepe elabora uma discussao rica e pertinente (BONSIEPE, 2012).

Na busca de solugdes, optou-se por ter como principal abordagem tedrico-
metodoldgica, a projetual, como entendida na 4rea de Design. Para Bonsiepe o design
interpreta a “funcionalidade ndo em termos de eficiéncia fisica, como acontece nas
engenharias, mas em termos de comportamento incorporado em uma dinadmica cultural e

social” (BONSIEPE, 2012).

Resultados e Discussoes

Dentro desse recorte, buscamos na interdisciplinaridade respostas construtivas e criamos
duas novas disciplinas obrigatdrias ao curso de Editoracdo da ECA-USP: Tecnologia digital
para editoracdo (CJE0640) e Design de interagdo para editoracao (CJE0642).

Em “Tecnologia digital para editora¢do”, o livro digital é discutido em seu contexto
e os alunos desenvolvem literacia digital suficiente para compreender a linguagem EPUB
como descendente das linguagens da Web. Também participam do projeto interdisciplinar
“Reserva Literdria”, através do qual criam um livro de literatura (predominantemente
textual), em formato EPUB que se adapta aos diferentes tamanhos de telas. Para isso, os
estudantes devem aprender linguagens de codificacdo, oriundas das ciéncias exatas, e
incorporé-las ao seu repertdrio habituado as ciéncias humanas.

Hoje o mercado valoriza os egressos do curso de Editoragdo que t€ém em seu
curriculo conhecimentos interdisciplinares de projeto de livros e de aplicativo digitais, além
de nog¢des de programagdo HTML e CSS, a base do novo formato EPUB. Esse formato esté
se transformando no preferido para os livros digitais por ser adaptivel a diferentes

plataformas e tamanhos de telas e por ser aberto, desenvolvido por um consércio
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internacional do qual participam grandes empresas que dominam o mercado: o IDPF
(International Digital Publishing Forum).

Nessa disciplina, foi necessario modificar mais de uma vez a programacdo e a
bibliografia de forma a acolher os tOpicos tedricos e praticos importantes para o ensino de
habilidades e conhecimentos que permitissem atingir os objetivos, adequando-se ao ritmo e
aptiddoes comuns aos alunos de Editoracdo. Como consequéncia, em 2013 e em 2014 os
alunos dessa disciplina produziram os dois primeiros livros digitais da colecio Reserva
Literdria em formato EPUB:

e Em 2013: AZEVEDO, Artur. Contos Cariocas. Sao Paulo: ComArte; EDUSP.
Colecao Reserva Literaria I. Edi¢ao EPUB.

e Em 2014: MEDEIROS e ALBUQUERQUIE, J. J. C. da Costa. Marta. Sao Paulo:
ComArte; EDUSP. Colecado Reserva Literaria II. Edicdo EPUB.
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Figura 4 - O livro Contos Cariocas em formato EPUB visualizado na tela de: (a) um
computador desktop, que exibe uma pagina de texto com notas de rodapé, (b) um tablet
iPad que exibe a capa (c) a capa em um celular Android.

Em 2015 estd sendo produzido o terceiro livro da colecdo: MIRANDA, Veiga. Mau
Olhado. Sao Paulo: ComArte; EDUSP. Colecao Reserva Literdria I11. Edicao EPUB.

As decisoes de design grafico tomadas para o volume em papel foram respeitadas na
edicao EPUB, quando se mostraram adequadas para proporcionar uma boa experiéncia de
leitura em leitores digitais. Algumas modificagdes, no entanto, tornaram-se necessarias,
exigindo um cuidadoso processo de reformulacdo. A capa foi levemente alterada em suas
dimensdes para que ficasse mais legivel em telas pequenas de dispositivos maveis.
Algumas imagens ganharam maior definicdo e foi introduzida a cor em alguns elementos
textuais, quando essa agregou valor, evitando-se exageros que desviassem a atencdo da
leitura. As dimensdes da capa e das margens foram codificadas em termos percentuais

relativos ao tamanho da tela, de forma a que se adaptassem harmonicamente as dimensoes
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do dispositivo de leitura. Dada a auséncia de folhas com frente e verso no meio digital,
alguns elementos paratextuais, que no impresso ocupam o verso de algumas pdaginas,

tiveram sua posi¢ao alterada na sequéncia linear anterior.
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Figura 5 - O segundo ebook da cole¢do: Marta, em formato EPUB, desenvolvido em 2014.
A capa € visualizada em um computador desktop (Windows), em um iPad (i0S) e em um
smartphone Android.

Ainda que reconhecamos que, no livro digital, algumas das decisdes de design
grafico possam mudar com escolhas particulares, entendemos que € responsabilidade do
editor proporcionar uma boa experiéncia de leitura, principalmente, logo no primeiro acesso
a obra no dispositivo. A maioria dos programas de leitura permite ao usudrio modificar o
tamanho e a fonte do texto, bem como a cor de fundo da pégina. Essas possibilidades
respeitam diferencas individuais, como a acuidade de visdo, e é de extrema importancia
para algumas pessoas. A codificacdio do livro digital buscou proporcionar uma boa
experiéncia, mesmo frente a essas mudancas, testando a versdo final em mais de um

tamanho de texto, fonte, cor de fundo, dispositivo de leitura e plataforma operacional.
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Figura 6 - Trés telas do ebook Marta, em formato EPUB, visualizadas em um tablet iPad
posicionado na forma “paisagem”.
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Figura 7 - As mesmas trés telas anteriores, visualizadas no tablet iPad posicionado na forma
13 29
retrato”.

Também foram tomados cuidados para que esse formato pudesse ser convertido,
sem muitos transtornos, para aquele utilizado pela livraria virtual Amazon. Os testes iniciais
nessa plataforma foram positivos e possibilitam expandir as op¢des de acesso atingindo
também usudrios do leitor Kindle que realizam compras pela gigante online.

Esse € um trabalho desenvolvido, em grande parte, por alunos de uma disciplina de
graduacao universitdria que se caracteriza pela sua qualidade. Além do estudo e discussodes
tedricas em torno do livro digital, fez-se necessdrio um grande esforco e dedicacdo ao
aprendizado de linguagens de codificagdo oriundas da web, como XHTML e CSS, que nédo
sao comuns ao universo de alunos de humanas, enriquecendo o curriculo destes estudantes
de Editoragao.

Pensando em ampliar a abordagem do livro digital, indo além do conteddo
trabalhado no projeto interdisciplinar Reserva Literdria, foi criada a disciplina Design de
interacdo para Editoracdo. A nova disciplina tem como objeto tanto o livro digital chamado
“enhanced’, que agrega a narrativa elementos interativos de conteido que nao tem
correspondente no original impresso; quanto aquele que nasceu no meio digital, que herda
elementos de linguagem de outras midias, como animacgdes ou games, € do qual sdo
representantes alguns programas aplicativos (App) (MARTINEZ, 2014). O foco dessa
disciplina estd no processo de criacdo. “Anterior a melhor solu¢do para um projeto
encontra-se o processo de criagdo” (MOURA, 2003). Escolheu-se para projetar esse ebook,
“mais” interativo, teoria e pratica oriundas da drea de design de interacdo (COOPER, 2007)

e seus correspondentes design thinking e design centrado no usudrio (NORMAN, 2013), no

entanto, esse tema nio sera desenvolvido neste trabalho.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
INTERCOM  XXXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Rio de Janeiro, RJ —4 a 7/9/2015

O design como abordagem projetual
Como visto anteriormente, para Bonsiepe, a abordagem projetual do design ndo se limita a
forma e estd intimamente relacionado a “facilitar a tecnologia na vida dos usuérios”.

“O design tem a fun¢do imprescindivel de integrar ciéncias e tecnologias na vida
cotidiana de uma sociedade, concentrando-se na zona intermedidria entre produto e
usudrio, chamada de ‘interfaces’. Dessa maneira, o Design pode contribuir para —
aproximando-se da formulacdo de Bertolt Brecht sobre a literatura — fazer mais
habitavel o mundo dos artefatos materiais e simbdlicos” (BONSIEPE, 2012).

Quando o design se aplica ao digital, o objeto de desenvolvimento € a interface
digital com o usudrio. O design digital relaciona-se ao desenvolvimento projetual dessa
interface que engloba o desenvolvimento técnico, mas nao deve ser confundido com ele,
como lembra Moura:

“[O design] ndo € apenas o desenvolvimento técnico, mas especialmente o
desenvolvimento projetual utilizando-se dos procedimentos tecnoldgicos e do
conhecimento, da experimentacdo e do estabelecimento da linguagem da midia
digital e interativa com atributos e objetivos a serem atingidos através de um projeto
ou produto” (MOURA, 2003, p.122).

Moura, ainda alerta, que ao falar de design digital, ndo devemos confundir
tecnologia com tecnicismo, como muitas vezes ocorre, pois “a simples utilizacdo e
manuseio das maquinas eletronicas ou digitais ndo garante o fazer artistico, a criatividade, a
producdo de linguagens e muito menos a existéncia da inter-relacdo de conceito, de
linguagem, da atitude projetual e do processo criador.” (MOURA, 2003, p.125)

Nos tltimos anos diversas disciplinas surgiram para estudar o design das interfaces
digitais. Inicialmente originadas nas ciéncias da computacdo e na engenharia de software,
foram, aos poucos, incorporando-se e fundindo-se com dreas mais humanas na busca de
explica¢des para o complexo contexto sociocultural que afeta e é afetado pelo design. Hoje
o design digital, visto como desenvolvimento projetual, tem um forte cardter multi e
transdisciplinar e seu estudo se relaciona ao do ser humano que o utiliza em um
determinado contexto.

O processo (ou o fazer) criativo em design normalmente estd relacionado ao
trabalho em equipes multidisciplinares. Um interessante ponto levantado por MOURA ¢€ o
“desfacelamento do conceito de autoria” nesses projetos. (MOURA, 2003, pg.123).

Muitos estudos metodolégicos buscam descrever o processo de design. Para Moura
esse processo criativo compreende algumas fases como “a busca, a experimentagdo, o
desafio, a pesquisa, o armazenar de ideias e de informacdes, a observacido o registro, a

maturacdo o didlogo com o objeto, a acdo e o fazer, o confronto com o trabalho, o processo,
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o resultado, a conclusdo e o prazer”. No entanto, antes do processo criativo, ha a existéncia
de um problema, o chamado problema do design, que guia o desenvolvimento desse
processo, em busca de solucdes.

Bonsiepe aponta uma dificuldade para incorporar o design nas estruturas
universitarias devido a que: “o design € caracterizado por olhar para o mundo da
perspectiva projetual, e a ci€ncia o encara pela perspectiva do reconhecimento” [...] “Uma
dificuldade para compreender o campo do design através da visdo cientifica € que o design
produz conhecimento de forma diferente a ciéncia” (BONSIEPE, 2012, pg. 93).

Assim, o design ndo € uma ciéncia nem uma arte, apesar de se utilizar de seus
conhecimentos (DIX, 1998, pg.4-5; BONSIEPE, 2012, pg. 93). Nao obstante, alguns
autores apontam que a ciéncia busca explicagdes para o que existe, enquanto o design busca
inventar o que ndo existe e a atividade cientifica € mais analitica enquanto a atividade de
design € mais construtiva e sintética (CROSS, 1993, STOLTERMAN, 2008).

Ainda, o pensamento em design utiliza estruturas subconscientes na resolu¢do de
problemas, chamadas por alguns autores de “conhecimento ticito” e seu desenvolvimento
estd relacionado mais ao conhecimento pratico do que ao tedrico. Estes dois tipos de
conhecimento foram estudados desde os anos 1950. Gilbert RYLE (1949) pela primeira vez
distingue entre o conhecimento tedrico e pratico chamando-os de “know-that” (saber-que) e
“know-how” (saber-como). Como exemplo, saber-que estaria relacionado a aprender a
teoria musical, enquanto saber-como estaria relacionado a saber aplicar a teoria musical
para tocar piano. O “know-how” é a forma de conhecimento que melhor representa o
pensamento de design. Essa distin¢do foi posteriormente ampliada por outros autores.

Hong e Sullivan identificaram um terceiro tipo de conhecimento chamado de
“knowledge of promisingness”, que seria um tipo especifico de conhecimento ticito,
conforme Polanyi e Nonaka apud HONG e SULLIVAN (2009).

Grandes tedricos, muitas vezes ndo sdo bem sucedidos na pritica experimental, e
vice versa, porque sdo atividades que requerem habilidades e conhecimentos diferentes. No
entanto, Bonsiepe defende que teoria e pratica sdo uma tunica realidade entrelacada e nao
podem ser dissociadas.

Quanto ao ensino do design no Brasil, Bonsiepe advoga a sua importancia
estratégica para o desenvolvimento e a independéncia do pais. No entanto, alerta que o
problema de integrar o design ou a atividade projetual na academia €, a tradi¢do que esta

ultima tem na abordagem cientifica e a adog¢do de:

10
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“...critérios tradicionais de exceléncia académica, erudi¢do e produgdo de papers,
relegando, a segundo plano, a prética do projeto, que € a esséncia do design. Com
isso, a distancia entre mundo académico, de um lado, e, do outro, as solu¢des dos
problemas efetivos das empresas e da sociedade tende a crescer. Para que o design
seja uma atividade realmente util e significativa para a sociedade como um todo, é
necessario que haja uma conjugacdo de esforgos de diversos atores e instituigdes,
incluindo governo, ensino, pesquisa e setor produtivo. Se isso for feito, o design
poderd tornar-se um dos motores da inovagdo e do desenvolvimento econdmico-
social do Pais” (BONSIEPE, 2012: pg.14-15).

Apesar de a abordagem projetual ter prioritariamente esse aspecto pratico, deve-se
gerar pesquisa e conhecimento cientifico em design, alimentando a pratica com a teoria.
Ainda para Calvera, a pesquisa € central na universidade e o design precisa de uma base
académica soélida para compartilhar seus conhecimentos construidos sobre “atividades de
inovacgdo e de trabalho em equipes inovadoras e multidisciplinares” (CALVERA, 2006).

Um ponto curioso é que, recentemente, no I Congresso de Graduacdo da USP,
ocorrido em maio de 2015, foram apresentadas diversas iniciativas de ensino na USP que
estdio adotando a abordagem projetual visando melhorar as priticas de
ensino/aprendizagem. Particularmente, a abordagem “project based learning” coloca na
frente da teoria um problema de design para que os alunos o explorem buscando solucoes,
em um contexto que os aproxima da realidade. O professor atua como mediador e
orientador e a teoria € introduzida na medida em que se faz necessaria. Esta abordagem

holistica estimula o pensamento técito e a criatividade e captura o interesse dos alunos.

Conclusao

A colecdo Reserva Literdria, projeto desenvolvido no curso de Editoracdo da ECA-
USP, ambiciona contribuir para a formagcdo de editores altamente qualificados,
especialmente no estabelecimento fidedigno de textos literdrios, bem como na preparagcdao
criteriosa para a publicacdo de livros raros da literatura brasileira, tanto em suportes
impressos tradicionais quanto em novos suportes possibilitados pela tecnologia digital.

A edicao digital dos livros da Colecdo é quase inteiramente desenvolvida em aula
seguindo a abordagem projetual. O ebook amplia o alcance dessas obras e permite cruzar
fronteiras geograficas, possibilitando divulgar joias da cultura brasileira a0 mundo. Ainda,
em um pais de dimensdes continentais como o Brasil, onde livrarias e bibliotecas sdo raras
fora dos grandes centros urbanos, o formato digital democratiza o acesso a essas obras. A
maior difusdo geogréfica alia-se a conveniéncia, pois tais livros poderdo ser transportados
com facilidade e lidos em dispositivos méveis como celulares e tablets, permitindo

experimentar o enlevo da leitura em qualquer lugar.
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