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0S QUADRINHOS DE HEROIS COMO POSSIVEIS
FERRAMENTAS DE AUXILIO AO ENSINO

Lgor Luiz Oliveira Dias

Pretendemos apresentar nesse artigo, algumas possiveis formas de utilizagao das
Historias em Quadrinhos, mais especificamente as do género de herdi, como ferramenta
pedagdgica, de auxilio e incentivo ao ensino, dentro do contexto de sala de aula do
ensino regular. Para isso, destacamos tanto os pontos considerados positivos quanto os
pontos negativos dessa possibilidade de abordagem. Dentro dessa proposta, debatemos os
motivos pelos quais as Histérias em Quadrinhos seriam consideradas uma literatura de
“menor qualidade”, sendo assim colocadas de lado dentro de um ambito escolar formal e
sendo comumente mais utilizadas apenas em ambientes nao formais de ensino. Busca-se
também uma reflexao sobre como os conceitos do mito e da figura do herdi, colocados
por Joseph Campbell, se comunicam nos dias atuais, com diferentes culturas, e como as
Historias em Quadrinhos de aventura e de super-herdis, que se apropriam desses conceitos,
teriam maior facilidade ao dialogar com um publico especifico, aumentando o interesse
e facilitando o processo de ensino e a transmissao do conhecimento. Ao fim, utilizamos
como exemplo uma proposta de trabalho, focada na disciplina Artes, tendo como base a
metodologia triangular criada por Ana Mae Barbosa e utilizando a histéria em quadrinhos

brasileira “Estorias Gerais”, de Wellington Srbek e Flavio Colin.

Palavras-chave: historias em quadrinhos; heréis; educagao.

MANGA:
TRADIGAO E CONTEMPORANEIDADE

Ivan Sigueira

No Japao, o termo manga engloba um feixe de manifestacoes artisticas que inclui
representagdes graficas seriadas, animagoes, games e diversas combinagdes de midias e
tecnologias. Diferentemente do contexto brasileiro, 1a o fenomeno do manga abarca um
amplo espetro de atividades culturais, sendo uma espécie de elemento referencial da tensao
central que marca a sociedade japonesa vigente — tradicao e modernidade. Além disso, a
cultura do manga no Japao se basela num modelo de descentralizacao, compartilhamento
e divisao de tarefas, sendo inimeros os atores que tém papel de relevancia nessa industria.
A academia cumpre fun¢dao importante, mas nao ¢ a inica e nem a mais determinante no
processo. A partir da consideracao da tensiao fundadora da modernidade no Japao, este
trabalho ird apresentar elementos, tragos e perspectivas para a compreensao do fenomeno
do manga conforme elementos da cultura japonesa, a fim de suscitar questoes acerca
do sucesso mundial do manga nos mercados e no imaginario do ocidente ao longo do
século XX e XXI. O trabalho é parte de pesquisas comparativas sobre o papel da arte nos
museus do Japao, Alemanha e Franga, e contou com apoio financiamento do Ministério
da Educagao do Japao e da Kyoto University of Foreign Studies entre abril de 2014 e
marco de 2015.

Palavras-chave: manga; anime; arte japonesa.
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