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4K: Estado da Arte

m dos grandes comentarios durante a NAB

Show 2015 foi o lancamento da camera

HDC-4300, pela Sony. Foi um langamento com

grande destaque, sendo, inclusive, a estrela
da conferéncia mundial de imprensa da Sony, no do-
mingo, 12 de abril de 2015, no Grand Ballroom do
The Mirage Hotel, em Las Vegas. Nessa conferéncia,
a HDC-4300 foi anunciada como a primeira camera 4K
no mundo com trés sensores 4K de 2/3 polegadas.
Segundo foi dito na apresentacao, o principal uso pre-
visto para essas cameras sao as transmissoes ao vivo,
principalmente de eventos esportivos.

O centro de algumas conversas nos corredores da
NAB Show 2015 era os profissionais da area tentando
entender o motivo da empresa nipdnica em lancar uma
camera com trés sensores 2/3 de polegadas, quando
em seu parque ha as ja famosas cameras PMW-Fs,
com um sensor 4K Super 35mm, PMW-F55, de um sen-
sor CMOS 4K Super 35mm, e PXW-FS7K, com um sen-
sor 4K Exmor CMOS Super 35mm.

Em uma entrevista pds NAB Show com Erick Soares,
engenheiro da Sony e da Divisao de Marketing e Solu-
¢ao Profissional do Brasil, e Silvio Dasser, representan-
te comercial Broadcast, quis saber da empresa quais
0s motivos que a levaram a investir no langamento
dessa camera HDC-4300, e quais as vantagens que a
empresa via nesse caminho. As respostas que obtive
podem esclarecer essa decisao da empresa.

Revista da SET: A Sony lancou a cdmera com trés sen-
sores 4K de 2/3 polegadas, sendo que a empresa ja co-
mercializa equipamentos com sensor 4K Super 35mm.
Na NABShow deste ano, conversei com varias pessoas
e a pergunta que todos faziam era a mesma: “Porque a
Sony lancou uma camera com sensor 2/3, enquanto ela
tem o sensor 4K Super 35mm?” A pergunta é: Qual a
vantagem para a empresa em lancar a HDC-4300?

Erick Soares: Isso jd € uma necessidade do mercado.
Nos dltimos anos, com a questdo do 4K se criaram,
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do momento que vive a radiodifusdo

e como se desenvolve a tecnologia 4K
na inddstria que parece umas vezes
avangar e outras retroceder, buscondo
seu ponto de equilibrio
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praticamente, trés tipos de mercado, trés tipos de de-
mandas, e essas demandas sao diferentes. O primeiro
€ o mercado de cinema. Para esse, o sensor 35mm
5 indiscutivel. O outro mercado, a outra demanda,
€ o mercado de TV, a demanda para entretenimen-
to, shows, documentdrios, dramaturgia. Para esse, o
sensor 35mm também é indiscutivel. E o carro chefe,
€ 0 que usa sensor grande. Cinema é tudo manual,
fallow focus, foquista, diretor de fotografia, operador
de camera, toda uma equipe. Para a TV, algumas usam
assim, mas outras usam, por exemplo, lentes com ser-
vo zoom, para reduzir operagdo, para ser mais rdpido,
porqgue o custo da produgdo de TV € caro. E existe o
terceiro mercado, que é a drea de eventos ao vivo.
E um estddio, um repdrter, um entrevistado, € o jogo
de futebol, programa ao vivo de entretenimento, varie-
dades. Para essa situagdo, o sensor 35mm grande nao
€ bom. Por qué? Por causa da profundidade de campo,
o foco seletivo. O 35mm € muito bonito para a questao
artistica, mas para o ao vivo, para o que tem de ir ao
ar, € preciso garantir o foco correto. Por mais que vocé
ndo consiga focar todos os planos, mesmo que nao
tenha uma profundidade de campo elevada, o sensor
35mm é muito critico. As vezes, por exemplo, o opera-
dor foca o apresentador no esttdio, ele estd em foco,
e se o apresentador vira o rosto para falar com alguém
no estddio, jd perdeu o foco, pois ele se movimentou
na cadeira. Por mais que ele néo tenha o foco no fun-
do, o préprio primeiro plano, que é mais o plano objeto
de televisdo, ele perde o foco muito fdcil. Entdo, para
essa realidade, o 35mm nao atende. Tanto € que o mer-
cado usa bastante a nossa F55 pra fazer programa de
televisdo, seriado de televisdo, programas esportivos,
tudo mais. SO0 que na drea de esportes, tem-se mui-
ta dificuldade. Justamente por causa do foco seletivo.
Entdo, o mercado hoje tem essa necessidade, procura
uma cdmera 4K para trabalhar o ao vivo. Jd temos as
cdmeras com sensor grande com a configura¢do para o
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“ao vivo”, por exemplo, a Fs55, que, inclusive, foi usada
na dltima Copa do Mundo. Para se ter uma ideia, hoje,
no Brasil, hd mais de 50 cGmeras em uso em estidios
de televisdo e em dramaturgia, mas para eventos es-
portivos, ou shows, para as transmissoes ao vivo, para
se conseguir enquadramento e foco, a cdmera de sen-
sor 2/3 faz a diferencga.

Revista da SET: O sensor 2/3 entao sera a solucao?

Erick Soares: Exatamente. A televisdo sempre foi 2/3.
As cdmeras de televisdo, de estidio, desde a 327,
537, 637, D30, D35, sempre foram equipamentos 2/3.

Revista da SET: E temos também outro problema,
quais seriam as lentes? O 4K também nao exigiria len-
tes especificas, com aberturas para 4K?

Erick Soares: Esse hoje é um dos desafios. N6s temos
uma cdmera 4K 2/3, e lente 4K, na verdade, a Fujinon
e a Canon, que sdo as principais fabricantes, come¢a-
ram agora a anunciar. Porque elas também estdo per-
cebendo essa demanda. Quando falamos em lentes, hd
muitos outros fabricantes, como, por exemplo, a Arri,
Zeiss etc; mas no caso das 2/3, para televisdo, Canon
e Fujinon sdo as lideres, as principais fabricantes. Elas
tém muitas lentes 35mm 4K e lentes 2/3 HD. S6 que
a linha top 2/3 HD jd tem resolugdo 4K. Sdo lentes de
altissima qualidade. Entdo, jG conseguem atender a ne-
cessidade de captar 4K com uma lente 2/3. Elas estao
desenvolvendo novas lentes, tanto que em nosso es-
tande na NABShow deste ano, as duas HDC-4300 que
estavam em exibicdo tinham essas novas lentes. Uma
da Canon e uma da Fujinon, 2/3 4K,ambas prototipos.
Sdo linhas novas, que essas duas empresas ainda vao
langar e colocar no mercado.

Revista da SET: Essas lentes viriam a resolver o pro-
blema da captacao em 4K para televisao?

Erick Soares: Para o 4K em 2/3, sim. Porque o mer-
cado, do ponto de vista de operacdo, precisa de uma
dindmica rdpida e ndo ter problemas de foco, de pla-

no, de profundidade de campo. Precisa ter a imagem
inteira focada. A cdmera tem de ser 2/3 e a lente tem
de ser 2/3. E por que isso estd acontecendo agora?
Porgue o 35mm € muito bem resolvido no cinema;
ninguém discute. Nas dreas de televisdo que usam
0 35mm, dramaturgia e séries, documentdrios televi-
sivos, entretenimento, como absorveram muito coisa
do cinema, o 35 mm também estd bem resolvido. In-
clusive, essas dreas mudaram muita coisa do cine-
ma, como exemplo, elas usam lentes 35mm com todo
sistema de foco, zoom eletrénico e operagdo rdpida,
da qual precisam. Elas conseguiram desenvolver uma
realidade que estd pronta. Entdo, cinema, e nessas
dreas de televisdo estd resolvido. O que ndo estd re-
solvida ainda € a questdo do 4K para o ao vivo, para
a coisa rdpida, dindmica.

Revista da SET: Isso estaria resolvido, entdo, no 4K
35mm?

Erick Soares: Sim. O profissional que usa essas cdme-
ras jd comecou a dar o feedback. Olha, a cdmera € boa,
a resolugdo € boa, mas do ponto de vista operacional
de televisdo existe a necessidade de algo mais rdpido.

Revista da SET: O susto, se podemos dizer assim, de
muitos na NABShow 2015 era esse: Por qué a Sony
esta baixando a resolu¢ao do sensor?

Erick Soares: Por essa necessidade, pela necessida-
de do mercado. Hoje, no mercado, praticamente, to-
dos os fabricantes estdo lancando cdmeras 2/3 4K.
A Grass Valley e a Hitachi também jd tém cdmeras 2/3 4K.
E uma tendéncia para atender a producdo de televisdo.
Até hoje ninguém tinha 2/3 com 4K real, com resolugdo
4K. A Sony foi a primeira fabricante a langar o sensor
2/3 com resolugdo 4K. Sdo trés sensores e cada sensor
em 4096 X 2160. A resolugdo real 4K, 4K full, resolugéo
cheia, 3 sensores € isso. Ndo € uma divisGo 4096 em
trés sensores, mas € o 4096 em cada um dos senso-
res 2/3. O grande chamariz da Sony foi isso. Por que?
Porque o mercado precisa de 2/3 para a producdo 4K
para a televisd@o e ndo existia, efetivamente, nenhuma
cdmera 2/3 com resolugdo 4K. Por isso foi esse 0 nosso
grande lancamento da Sony na NAB Show 2015. B
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