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O codigo como “meio” na educacao midiatica

O ensino sobre os codigos digitais pode ir além da programacao
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Uma ideia importante defendida pelo tedrico da midia Marshal McLuhan (1911-1980) foi a de que os meios de comunicagdo possuem relevancia
social ndo tanto pelas mensagens especificas que transmitem, mas sim pelos tipos de comportamento e atitudes mentais que induzem.

As modifica¢des paulatinas no ambiente social favorecidas pelos meios produzem mudangas de larga escala, capazes de moldar padroes de civilizagao.
ssim, a “mensagem” do meio-livro teria sido o fortalecimento do individualismo, bem como do pensamento l6gico e sequencial que se relacionam as
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formas de consumo do impresso. A televisdo, por sua vez, teria permitido uma nova emergéncia de formas comunais de sociabilidade, produzindo o
que o autor canadense chamou de “aldeia global”.

Dando continuidade e langando novas ideias a respeito do argumento de McLuhan, Lev Manovich defende que nos dias atuais o software tornou-se o
principal “meio” de nosso tempo. Isto ocorre porque o software tornou-se uma forma ubiqua que perpassa diferentes praticas atuais, como produzir um
blog, fazer buscas ou compras na internet, armazenar digitalmente algum contetdo, entre outras.

Manovich,

num texto de 2013

, fez uma indagag@o que ganha mais sentido ainda hoje, com a elei¢do de um politico como Donald Trump: “Como determinados algoritmos utilizados
pelo Facebook para decidir quais atualizagdes de nossos amigos sdo mostradas em nosso

feed

de noticias conformam nosso entendimento do mundo?”.

O assunto “c6digo como meio” ganha interesse do ponto de vista da educag@o midiatica, pois indica que a tematica da codificagdo pode ser abordada a
partir de uma perspectiva mais ampla. Geralmente, a inser¢do do assunto na educac@o basica no Brasil e no mundo tem se dado pelo ensino de
determinada linguagem de programagéo, o que se relaciona a uma dimensdo mais pragmatica ou mecanica do tema. No entanto, ha outras dimensdes
que podem ser exploradas em termos educativos.

Num

artigo interessante

para pensar sobre o desenvolvimento curricular a respeito do que chamam de “letramento em codificagdo” (code literacy), Tomi Dufva e Mikko Dufva
defendem que uma aprendizagem deste tipo esteja vinculada também a compreensdo dos efeitos das tecnologias digitais na sociedade. Seguindo as
ideias de Paulo Freire, eles consideram que promover a “formagio” sobre as tecnologias ¢ mais importante do que “treinar” os estudantes.

Os autores sintetizam “metaforas” de compreensao a respeito dos codigos digitais em grupos ligados a visdes de mundo funcionalistas (com metaforas
mecanicas, organicas, cerebrais e transformativas), interpretativas (com metaforas que relacionam os codigos a cultura, ao sistema politico, a prisdes
psiquicas e como instrumentos de dominagao) e pds-moderna (com uma metafora “carnavalesca”, na qual podem existir multiplas percepgdes sobre o
c6digo).

O que ¢ interessante na discuss@o dos autores € que ela convida os professores a pensarem sobre a racionalidade subjacente as escolhas curriculares e
de atividades de ensino em relag¢o a este topico. As metaforas cerebrais e transformativas, por exemplo, podem conduzir a projetos nos quais a
codificagdo volte-se a resolugdo de problemas sociais que afetem os estudantes, fazendo com que a atividade de codificagdo conecte-se mais
facilmente com situacdes da vida real. O mesmo ocorre, sob a metafora cultural, quando se coloca em discussio a natureza aberta ou proprictaria dos
softwares

e as implicagdes deste fato na sociedade. Os autores fornecem outros exemplos, mas estes parecem suficientes para o tipo de discussao proposta por
eles.

Enfim, ndo se trata de dizer que a énfase na logica e na matematica presente no ensino de codificagéo, tal como geralmente ocorre hoje, ¢ sem valor,
mas sim que pode ser insuficiente ou mesmo pouco refletida em termos de seu significado educativo.

O Instituto Claro abre espaco para seus colunistas expressarem livremente suas opinides. O conteudo de seus artigos nao necessariamente reflete o
posicionamento do Instituto Claro sobre os assuntos tratados.
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