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Ponencia presentada al GT4 Comunicacion y Educacion

A educomunicacao como alternativa de aproximacao entre
a escola e o mundo midiatizado: um estudo comparado
sobre o uso de midias digitais e o acesso a internet por

criangas e jovens

Educommunication as an alternative approach between school and the
mediated world: a comparative study on the use of digital media an

access to the internet by children and young people

Wellington Nardes*
Claudemir Edson Viana**

RESUMO: O artigo disserta sobre a educomunicacdo como uma abordagem que qualifica o ensino-aprendizagem porque reconhece,
em seus processos e praticas, os saberes dos alunos quanto ao uso das midias digitais.

PALAVRAS-CHAVE: Criancas e Jovens, Educomunicacao, TIC Kids Online

INTRODUCAO

Ousamos dizer que a escola seja o principal espaco de socializacdo de criancas e jovens. E na escola que eles se relacionam
com seus pares e descobrem o universo por meio do processo de ensino-aprendizagem. No entanto, de modo geral, essa tradicional
instituicdo ndo conseguiu, especialmente nos ultimos anos, acompanhar o ritmo e a velocidade das transformagdes sociais e culturais
em todo o mundo que se multiplicaram sobretudo pelo desenvolvimento tecnolégico.

Embora sejam tempos dificeis e de crise na Educacdo acreditamos no protagonismo da escola na nossa sociedade. No
entanto, concordamos que ela precisa se reinventar e se aproximar da realidade que a cerca: um mundo midiatizado e mediado pelas
midias digitais que oferecem multiplas possibilidades como a comunicacdo instantanea e a circulacdo mais democratizada dos saberes.
Carlsson e Feilitzen (2002) ponderam que:

Neste contexto, o acesso crescente a tecnologias de producado digitais oferece possibilidades significativas, bem como coloca
novos desafios. Em um nivel, hd, claramente, uma promessa de democratizagdo. A probabilidade de as primeiras experiéncias
infantis com a elaboragéo de videos acontecerem na escola, por exemplo, ndo é mais tédo grande; e os alunos cada vez
mais chegardo a sala de aula com experiéncia de edi¢éo de video, manipulacdo de imagens e tecnologia musical digital.
(CARLSSON & FEILITZEN, 2002, p. 243)

* E mestrando do Programa de Pés-Graduacdo em Ciéncias da Comunicagdo (PPGCOM) pela Escola de Comunicacées e Artes (ECA) da Universi-
dade de Séao Paulo (USP), Brasil, nardes@usp.br

** E doutor em Ciéncias da Comunicacéo e professor do Departamento de Comunicacéo e Artes da Escola de Comunicagdes e Artes (ECA) da
Universidade de Sao Paulo (USP), Brasil, cviana@uol.com.br.
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E, portanto, neste mundo midiatizado e mediado que as criancas e os jovens estéo, inevitavelmente, imersos. O publico
infanto-juvenil é o que melhor lida com as inumeras tecnologias que ai circulam, especialmente, na tltima década. Parece inesgotavel
seu repertério de conhecimento sobre as midias digitais. Eles dominam todas as posibilidades/ potencialidades dessas tecnologias as
quais utilizam todos os dias e muitas horas por dia.

Nesse sentido, a principal razdo pela qual a escola estd em crise e completamente afastada do mundo e da realidade é
porque, de modo geral, ndo permite a penetracdo das tecnologias em suas praticas e em seus espagos. Parece ter receio, afirmam
alguns autores, de perder a hegemonia na formacédo dos sentidos dos sujeitos quando poderia, pelo contrario, se aliar a essas tantas
tecnologias qualificando o ensino-aprendizagem e dialogando com a realidade e as transformagdes pelas quais passa a sociedade.

No artigo vamos analisar os resultados da TIC Kids Online Brasil e dos questionarios respondidos por 18 alunos das escolas
publicas de Joinville, estado de Santa Catarina, ao sul do Brasil. Ambas as pesquisas confirmam aquilo que, em nivel de senso comum e
em carater especulatdrio, as pessoas costumam afirmar: criangas e jovens dominam melhor as tecnologias que seus pais e professores.
Num segundo instante, mesclando-se com a analise em si, discutimos os desafios que essa realidade impé&e a escola em suas praticas e
em seus processos. Por fim, defendemos que a educomunicacéao seja o caminho de aproximagao entre a realidade e a escola por meio
de projetos/oficinas realizados nesse espaco e que utilizam o conhecimento e as habilidades dos alunos com as tecnologias e as midias
digitais.

1.0 MACRO E O MICRO, COMPARATIVAMENTE

A TIC Kids Online Brasil se constitui uma pesquisa cujo objetivo é compreender de que forma a populagdo de 9 a 17 anos de
idade utiliza a internet e como lida com os riscos e as oportunidades decorrentes desse uso. Os nimeros mostram, tal qual vamos expor
a seguir, que o acesso de criancas e de jovens a internet cresce em escala geométrica todos os anos e que suas habilidades no uso das
midias digitais como um todo sao inesgotaveis. No ano de 2016, a amostra foi de 2498 criancas e jovens pertencentes a faixa etéria da
pesquisa. Neste artigo, a TIC Kids Online se constitui nosso macro de observagao.

De outro lado, constituindo-se nosso micro de observacao, aplicamos questionérios a 18 criancgas e jovens das escolas publicas
(municipais e estaduais) de Joinville/SC utilizando os mesmos parametros de analise da TIC Kids Online e adicionando, tao somente,
uma pergunta aberta sobre as praticas educomunicativas realizadas nessas escolas. O publico selecionado é o mesmo também e
cada faixa de idade, dos 9 aos 17 anos, é representada por um menino e uma menina totalizando-se assim 18 participantes. Todos sdao
oriundos de escolas diferentes e, portanto, de distintas classes sociais e contextos culturais.

Nossa intencdo é comparar os dados/resultados dessas pesquisas, macro e micro: confirmando-os, combinando-os ou
refutando-os de acordo com os nimeros revelados. Ambas as pesquisas, embora em distintas dimensdes, tem como objeto de estudo
arelacdo do publico infanto-juvenil com a internet e as midias digitais. Elas sdo pesquisas responsdaveis porque dialogam com criancas
e jovens, questionando-os e/ou entrevistando-os.

Parece 6bvio incluir criancgas e jovens em estudos que tratam sobre os préprios, no entanto, muitas pesquisas simplesmente
os ignoram mesmo que eles sejam o publico-alvo de estudo/observacao. Elas costumam adotar a voz do adulto sobre as criancas e os
jovens. Ja pelo contrario, os estudos realizados pelo Laboratério de Pesquisa sobre Crianga, Imaginério e Televisao (LAPIC) vinculado
a Universidade de Sao Paulo (USP) sao exemplos de pesquisas que incluem a voz de criangas/jovens nos estudos sobre os mesmos.

Os primeiros dados da TIC Kids Online Brasil, Cri c esquis pela TIC K

il os |

nosso macro de observacdo, que apresentamos a seguir
sdo especificamente sobre como criangas e jovens usam
a internet e quais atividades, numa lista com 14 itens,
costumam realizar.

O fenébmeno frequente é de crescimento,
ano a ano, em praticamente todas as atividades ou de
percentuais altos desde o comeco da série de pesquisas it ettt
em 2013 com pequenas oscilacdes para mais ou menos.
Destaca-se o alto percentual de criancas e jovens
que utilizam aplicativos de mensagens instantaneas fa
(whatsapp) e as redes sociais (twitter, facebook e e
instagram). Atualmente, 80% e 78% das criancas/jovens,
respectivamente, disseram usar essas plataformas. No
entanto, embora 81% tenha dito que utiliza a internet para
fazer pesquisas para trabalhos escolares, praticamente u consparnihon i siter
nenhuma dessas atividades parece ser importante para
os processos de ensinoaprendizagem nas escolas. Elas
geralmente séo tidas, pela maioria dos pais e professores,
como perda de tempo, improdutividade ou “vadiagem”.
De todo modo vejamos, pois, o grafico da TIC Kids Online:

Uson redes

Compartilbiou na miernet um lexto, imagem ou video

a1 s anternel am lexto; magem ou video de autona prépoa




A|A|C2018 Memorias del XIV Congreso de la Asociacion Latinoamericana de Investigadores de la Comunicacion

E conveniente dizer que todas as atividades sio realizadas diariamente por criancas e jovens que, diferentemente de seus pais
e seus professores, utilizam a internet com muito mais frequéncia e melhor dominam suas fun¢des, possibilidades e oportunidades.
Entdo é possivel dizermos, por processos de observagédo, que os pais e os professores ndo tem os mesmos habitos que seus filhos e
alunos no uso de midias digitais e no consumo de internet.

As demais atividades e seus percentuais ratificam que baixar aplicativos, musicas e filmes e postar e compartilhar textos,
fotos e videos sdo atividades rotineiras para mais da metade de criangas e de jovens. Oscilam, entre essas atividades, percentuais
médios entre 54% e 74%. Todas essas funcdes se realizam por meio de softwares de downloads ou pelas midias sociais, sobretudo, o
Twitter, o Facebook e o Instagram. O uso dos trés constituem-se habilidades das criangas e dos jovens e sao atividades que eles realizam
rotineiramente.

Agora, em nossa observacao micro, os nimeros dos questiondrios aplicados a 18 alunos de escolas publicas de Joinville/
SC sdo surpreendentemente parecidos e, portanto, ndo confrontam e nem refutam os nimeros da TIC Kids Online Brasil, mas, pelo
contrario, se aproximam e se combinam entre si. Os nimeros sao tao parecidos que, em nenhuma atividade, a diferenca percentual
para cima ou para baixo é de mais de 2% e em duas das 14 atividades, o percentual do macro e do micro foi exatamente o mesmo.
Observemos:

Criangas ¢ adolescentes (18) pesquisadas nas escolas de Joinville/S
por atividades realizadas na internct nos tltimos trés meses
(MICRO DE OBSERVACAOQ)

na internet para fazer tr: 05 escolares
na intermet por curiosidac ade prc
1 noticias online
Usou mapas online
Enviou mensagens instantineas
Usou redes sociais
Con u por chamada de video
Postou na intemet foto on video em que aparece
Compartilhou na internet um te
Postou na internet um texto, imagem ou
Postou ou compartilhou na internet o lug
Baixon aplicativos
Baixou musicas ou filmes 60%
Realizou compras online 11%

0% 10% 20% 30% 40% 60%  70% ; 90%

Embora o universo de criancas e jovens seja infinitamente menor na pesquisa realizada nas escolas publicas de Joinville/
SC em relacdo a pesquisa TIC Kids Online, os resultados sao parecidos e parecem confirmar os mesmos fendmenos. O questionario
da pesquisa realizada com os 18 alunos das escolas publicas de Joinville apresentava as mesmas opcoes de atividades realizadas na
internet orientando-se pela TIC Kids Online Brasil, nossa pesquisa-macro deste artigo. Os critérios foram idénticos e as criancas e os
jovens podiam assinalar tantas quantas op¢des representassem as suas praticas.

Observamos que das 14 atividades listadas, em oito os percentuais da nossa pesquisa-macro foram ligeiramente maiores
que os percentuais da pesquisa-micro. Noutras quatro atividades, pelo contrario, os percentuais da pesquisa-micro se apresentaram
relativamente mais altos que a pesquisa-macro. Por fim, em duas atividades, o percentual das pesquisas macro e micro foram
exatamente iguais. De todo modo, os dados/resultados das pesquisas macro/micro exibidos neste capitulo promovem, a pais e a
professores, desafios sobre os quais vamos dissertar no préximo capitulo deste artigo.

2. AOS PAIS E AOS PROFESSORES, MULTIPLOS DESAFIOS

O estudo desses numeros, de ambas as pesquisas, e a constatacdo de percentuais em crescimento exponencial em
praticamente todas as atividades demonstra que, definitivamente, criancas e jovens usam com frequéncia a internet e as midias
digitais em geral e dominam, com absoluta facilidade, todas as funcées disponiveis nesses dispositivos. Ja seus pais e professores, pelo
contrario, embora costumem utilizar essas tecnologias (sobretudo, o celular) ndo usam todos os dias ou muitas horas por dia e nem
dominam as fung¢des com a facilidade de seus filhos/alunos.

E por essa razdo, supomos néds, que todas essas atividades sdo tidas pelos adultos como “absoluta perda de tempo”. Nao
queremos e nem vamos, irresponsavelmente, generalizar essas ponderagdes/constatacdes. Ha pais e professores que compreendem

que todas essas atividades podem ser Uteis para o desenvolvimento das criancas e dos jovens e que podem, de algum modo, colaborar
nas praticas didatico-pedagdgicas e facilitar os processos de ensino-aprendizagem.
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No entanto, em sua maioria, os adultos (pais e professores) defendem que o dominio no acesso a internet, por criancas e
jovens, é uma habilidade exclusiva para momentos de lazer nos espagos outros que ndo em suas escolas e que as midias digitais e o
acesso a internet sdo ameacgadores e perigosos para a formacéao de criangas e jovens. Assim, Buckingham (2006) adverte que:

A relagdo entre a infancia e as midias eletrénicas tem sido muitas vezes percebida em termos essencialistas. As crian¢as
tendem a ser vistas como possuidoras de qualidades inerentes, que se ligam de um modo Unico as caracteristicas inerentes
a cada meio de comunicacdo. Na maioria dos casos, é claro, essa relagdo é definida como negativa: atribui-se as midias
eletrénicas um singular poder de explorar a vulnerabilidade das criangas, de abalar sua individualidade e destruir sua inocé
cia. (BUCKINGHAM, 2006, p.30)

Ele pondera com critica, relativamente severa, a todo esse pessimismo dos adultos (pais e professores) que nao lhes permite
se libertar dessa retdrica conservadora e que paralisa novas praticas e novos processos, mais inovadores, mais criativos e mais atrativos,
especialmente nas escolas. E um imperativo, diante das pesquisas que circulam sobre a relacdo de criancas e jovens com o mundo
midiatizado, a aproximacdo entre essa realidade e a escola (e os professores) com a ado¢ao de midias eletronicas e a utilizacdo da
internet em atividades didaticopedagogicas de modo que possa atrair esse publico infanto-juvenil e fazé-lo mais interessado pelas
suas escolas.

Nesse sentido, embora reconhecamos que os desafios sdo muitos para pais e professores e ambos oferecam muiltiplas
discussdes, entendemos que os desafios para docentes/educadores parecem ser substancialmente maiores porque os alunos (as
criangas e os jovens) imersos nesse mundo mediado/midiatizado parecem, cada vez mais, desinteressados pela escola. Alids, ndo é que
os alunos estejam desinteressados e nem que os professores estejam assim também. E que, no entanto, o universo das midias digitais
e da internet oferece a instantaneidade, o dinamismo e a “diversdo” que a escola, com seu jeito tradicional e conservador de ser, ndo
consegue oferecer.

E é por vérias razdes que ndo consegue sobre as quais precisamos dissertar para que nao sejamos irresponsaveis no exercicio
de observagao. Dizemos isto porque pode parecer que, pelo nosso modo de falar/criticar, estamos pormenorizando a escola ou os
professores.

Entendemos que séo trés as razdes para a dificuldade de aproximacao entre as midias digitais e a escola: a) o escasso aparato
tecnolégico disponivel, sobretudo, nas escolas publicas; b) a formacdo dos professores que, em seus cursos superiores, ndo foram
instruidos de como integrar as midias digitais e a internet as suas praticas docentes e c) a resisténcia de inimeros segmentos a inovacao
de préticas e processos no espaco escolar.

Entdo, por essas razdes, reconhecemos que os contextos e as condicdes nem sempre sdo as ideais para que as escolas e
os professores oferecam praticas e processos educativos que se aproximem da realidade midiatizada de seus alunos. No entanto, se
a escola quiser se afastar do tradicionalismo/conservadorismo que a tornam uma instituicdo retrégrada e se aproximar da cultura
globalizada pelas tecnologias é necessario que admita novas possibilidades didaticas, que defenda melhor qualificacéo docente e
infraestrutura escolar. Nesse sentido, Rimoli (2016) observa que:

E necessdrio que a educacéo formal reveja seus paradigmas letrados, heranca de uma cultura eurocentrada, iluminista e
burguesa que teve na escrita a base de produgdo e controle do conhecimento. S6 dessa forma poderd romper as barreiras
que a separam da cultura globalizada, massiva, baseada em mdultiplas linguagens e tecnologias de comunicagdo, contexto
no qual se afirmam os meios audiovisuais. (RIMOLI, 2016, p.53-54)

Nesse sentido, podemos dizer que a midia (ou midias) e a escola (ou professores), personificadas em diversos atores/agentes
desses “cenarios’, acusam-se mutuamente e parecem rivalizar entre si. Rimoli (2016) afirma que “como pais divorciados, ambas as partes
desmerecem o perfil do outro: a Escola é antiquada, enquanto a Midia é irresponsavel. A Escola ensina contetddos inuteis e a Midia
promove comportamentos inadequados e violentos”. Segundo a autora, poderiamos seguir com uma longa lista de acusa¢des assim.

Definitivamente, sdo muitos os desafios para os professores e as escolas. As criangas e os jovens anseiam por aulas mais
divertidas nas quais sejam incorporadas, por exemplo, os games educativos, as midias digitais e a internet. E nesse cenério que séo
redefinidos os papéis dos professores e dos proprios alunos. Os docentes ndo mais sédo autoritarios e donos do saber absoluto senao
mediadores dos sentidos/significados produzidos por todos os sujeitos do espago escolar e que circulam de modo mais democratizado
e horizontal. De outro lado, os alunos nao sdo mais meros receptores de conteldos, mas se tornam sujeitos ativos/autdbnomos que se
lancam por iniciativa na aprendizagem por meio de descobertas.

No entanto, a escola tradicional e conservadora parece resistir a inevitavel penetracdao da realidade midiatizada pelas
tecnologias. Ai, afastada do mundo real, se percebe com significativas dificuldades de conduzir os processos de ensinoaprendizagem
de criangas e jovens que, por sua vez, estdo completamente imersos no mundo midiatizado. Porém, se formos otimistas, percebemos
que hd novos modos de pensar que por ai circulam e que compreendem de modo mais positivo a relacdo de criancas e de jovens com
as midias.

Durante todo artigo, no processo de teorizacao e de didlogo com os dados e os resultados das pesquisas macro e micro, o
leitor pode compreender a midiatizagao do mundo, percebera relacdo de criancas e de jovens com essa realidade de tecnologias, midias
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e internet e, em ultima instancia, reconhecer a importancia da escola e do professor integra-la a sua didatica-pedagdgica. No entanto,
pode se questionar, constantemente, de como fazé-la na pratica cotidiana e quais técnicas utilizar para promover essa aproximagao
entre o mundo midiatizado e a escola. Assim, no ultimo capitulo deste artigo defendemos uma alternativa/abordagem de aproximacao
pela praxis, muito bem sucedida em varias escolas joinvilenses e brasileiras, que sdo os projetos e as oficinas de educomunicacéo.

3. A EDUCOMUNICAGCAO COMO APROXIMAGAO ENTRE A REALIDADE E A ESCOLA

A educomunicacao’ ¢, de fato, uma ponte entre esse mundo midiatizado e a escola.

Toda questédo é como os professores podem utilizar as habilidades de criancas e de jovens: o dominio com as midias digitais e
afacilidade no acesso a internet. Assim, nos questionamos: a) como utilizar os saberes midiaticos dos alunos para estimular a producao
de conhecimentos? b) como explorar o repertdério tecnoldgico dos alunos para potencializar o ensino-aprendizagem? e c) como alinhar
os conhecimentos e as experiéncias dos professores com os saberes dos alunos?

A educomunicacdo pode oferecer respostas a todas essas perguntas por meio de seus projetos de intervencao que, nao
necessariamente, mas geralmente, desembocam na producao de alguma midia como a rddio escola, aTV escola, os spots ou e/os videos
0s quais discutem uma tematica qualquer e necessitam das habilidades dos alunos no uso das tecnologias e suas potencialidades.
Assim, por meio da educomunicacdo, a escola abre as portas e dialoga com o mundo midiatizado.

Nesse sentido, aTIC Educagéo vinculada aTICKids Online Brasil, pesquisamacro do presente artigo, perguntou aos professores
sobre os beneficios do uso de tecnologias em sala de aula. Os dados/resultados revelam, em suma, que os professores reconhecem
melhorias em suas praticas didatico-pedagdgicas, na relagdo com seus pares e com os proprios alunos quando utilizam a internet,

o de tecnologias ne

re o total de pro

sou a ter menos trabalho

’assonl a ter contato com professores e com especialistas de outras escolas

*assou a fazer avaliagdes mais individualizadas dos alunos

0U 4 se comunicar com os almos com maior facilidade

it & adotar novos métodos 15100

T @Cesso a materiais mais diversifica u de melhor

qualidade

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Concorda Nao concorda e nem discorda Discorda

T Orientando-se por Soares (2011), proeminéncia tedricas, podemos dizer que a educomunicacio é a pratica social que se constitui de multiplas acoes
na interface comunicacao/educacdo e que pretende, entre outras coisas, criar ecossistemas comunicativos nos espacos educativos com intuito de
melhorar/qualificar a acdo comunicativa e o processo de ensino-aprendizagem nesses ambientes. A educomunicacdo emerge da praxis, no entanto,
é na pesquisa que o conceito se fortalece pelo estudo da interface entre comunicacao/ educacdo. A educomunicacéo é o conjunto de aprendizagens
significativas tanto em seu préprio processo quanto pelos seus resultados em si. E uma concepcdo em toda a complexidade da coisa. Compreendemos
que o processo é dialégico, colaborativo, democratico e participativo em absoluta horizontalidade nas relagdes e que os resultados sao, entre outros,
como os sujeitos do processo educomunicativo se apropriam da tematicas em discussdo. Entéo, processo e resultados sdo indissocidveis e igualmente
fundamentais.

De um lado da coisa, em suas praticas nos ambientes educativos, a educomunicacao discute e problematiza os meios analégicos enquanto produtores
de sentidos resinificando seus formatos e suas concepcdes, a partir de produ¢des educomunicativas como jornal escolar, rddio escola e TV escola. De
outro lado, utiliza a internet em suas préticas veiculando discussdes sobre questdes sociais neste ciberespaco e propondo subversdes narrativas ou
contra narrativas ao status quo hegemonico através de concepgdes filosdficas e ideoldgicas que se materializam, por exemplo, em blogs, spots e videos
que, repetimos, sdo posteriormente publicados na internet. Desse modo, os projetos de educomunicagao estimulam que os alunos usem seus conheci-
mentos tecnoldgicos (dominio no uso de midias e no acesso a internet) em prol do ensino-aprendizagem promovendo, assim, ensaios de aproximagao
entre a escola e o mundo mediado e midiatizado.
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Nado podemos afirmar que esses dados da pesquisa-macro, todos com percentuais positivos relativamente altos, sdo
resultados de projetos educomunicativos porque nao é esse o foco da TIC Kids Online Brasil. No entanto, podemos dizer que certamente
professores que desenvolvem projetos de educomunicagao apresentariam percentuais positivos ainda mais altos com relagdo aos
beneficios de se incorporar as midias digitais e a internet ao ensino-aprendizagem porque a educomunica¢do costuma admitir essas
novas possibilidades didaticas e estimula o uso em seus projetos.

Na nossa pesquisa-micro perguntamos aos préprios alunos sobre a educomunicacdo em suas escolas e 0os projetos em
andamento. Foi a Unica pergunta aberta e as respostas se repetiram em praticamente todos os questiondrios. De modo geral, a resposta
de uma menina de 14 anos cuja a identidade ndo vamos revelar representa o discurso médio dos alunos sobre a questao: “Eu gosto dos
projetos de educomunicagdo da minha escola porque usamos as midias e a internet. Assim a escola tem sentido para nés. Antigamente
nao tinha graga vir para escola porque o celular era proibido e porque ndo podia acessar a internet nem nos computadores da escola.
Agora aprendemos de verdade os contelidos porque precisamos pesquisar para produzir nossos spots e videos que sao feitos para
nossa radio e TV escola. O educomunicador? valoriza tudo o que a gente sabe sobre as tecnologias e ndo acha que isso é perda de
tempo como meus pais acham”.

Esse discurso, em distintos modos de falar, foi unanime entre os 18 alunos das escolas publicas (municipais e estaduais) de
Joinville/SC. Fundamentalmente, podemos dizer que pela educomunicacdo a escola constréi pontes com a realidade midiatizada.
Precisamos reconhecer que a educomunicagdo ndo é a solugao para todos os problemas da educacao brasileira, no entanto, parece
ser uma maneira de reaproximar criangas e jovens, imersos no mundo midiatizado, de suas escolas e fazélos gostar mais desse espaco
encontrando sentido em seus projetos, suas praticas e seus processos. A educomunicagdo é jovem, atualizada e conectada. As iniciativas
educomunicativas costumam inovar o jeito de ser da escola, aproximando-a com o mundo e resinificando sua prépria existéncia.

CONSIDERACOES

Podemos dizer que no artigo construimos paralelos entre pesquisas macro e micro representadas, respectivamente, pelos
dados da TIC Kids Online Brasil e pelos resultados de questiondrio aplicados a 18 criancas e jovens de escolas publicas de Joinville/SC.
Ambas demonstraram, com percentuais parecidos, que criancas/jovens estdo envolvidos no mundo midiatizado: dominam as midias
digitais e a internet utilizando-as muitas horas por dia.

Do outro lado, a escola parece ndo conseguir, por vérias razdes, incorporar as tecnologias em suas praticas tornando-se uma
instituicdo ultrapassada. Diante deste cenario sdo muitos os desafios aos pais e aos professores, pois, atualmente, seus filhos e alunos
acham que a escola é “chata”. No artigo, procuramos discutir a educomunicacdo como solucdo: a alternativa de aproximacao entre a
escola e 0 “mundo real”.

Os préprios dados daTICKids Online Brasil revelam que, quando os professores usam as tecnologias em sala de aula, percebem
melhorias em sua didatica e na sua relagdo com seus pares e alunos. Os professores que se abrem as possibilidades da educomunicagao,
supomos, certamente perceberiam melhorias ainda mais significativas porque lancam os temas, discutem e aprendem, utilizam os
conhecimentos dos alunos para produzir e publicar midias pela internet. A didaticapedagdgica é inovadora, valoriza os saberes do
aluno tornando o ensinoaprendizagem mais qualificado. Nos projetos de educomunicagao, a escola passa a ter mais sentido aos alunos.
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