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Introducao

Ha uma emergéncia de temas digitais nas Ciéncias Humanas o que
criou um campo de investigagdo novo, as “Digital Humanities”, com tradu-
¢do literal como Humanidades Digitais, o que pode gerar alguns equivocos,
uma vez que o proprio Manifesto das Humanidades Digitais (DACOS, 2011)
feito em portugués, ji apresenta outras denominagdes tais como as “huma-
nas digitais” no sentido de Ciéncias Humanas e que poderia ser também
Ciéncias Humanas e Digitais, além da pura tradugio literal j4 comum tanto
em Portugal como no Brasil, de Humanidades Digitais.

Os aspectos praticos também s3o um pouco difusos, desde “experi-
mentagdes no dominio do digital em Ciéncias humanas e sociais nos alti-
mos cinquenta anos” (DACOS, 2011) até

instrumentos ou objetos transversais (codificagio de fontes
textuais; sistemas de informacio geografica; lexicometria;
digitalizacdo do patriménio cultural, cientifico e técnico;
cartografia da web; garimpagem de dados; 3D; arquivos orais;
artes e literaturas digitais e hipermediaticas; etc.) (Dacos, 2011)

Que é, a nosso ver, genérica demais e por isto pode, no aspecto prético,
gerar um reducionismo onde contenha o todo, ou seja, as Ciéncias Sociais e
Humanas, em suas diversas areas, incluindo a digital.

A ideia de instrumentos transversais é bastante promissora, e pode
estar de acordo com a ideia ja avangada em transversalidade na educagio
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como um estudo com aplicagao de metodologias que instrumentalizam os
alunos a uma agio pedagégica que ligue contetdos tradicionais no coti-
diano das pessoas, em temas como: ética, meio ambiente, sentimentos e
diversidade n3o implicam sempre em dispositivos digitais, que podem e
devem também ser aplicados a eles.

Uma forma sistemdtica para discutir estes temas é olhar aspectos
histéricos da construgao desta nova subarea. Uma vez esclarecido que estd
dentro de Ciéncias Humanas e Sociais, o trabalho de Hockey (2004) apre-
senta um aporte neste aspecto.

Entretanto, no inicio, o trabalho pde mais lenha na fogueira, ao
apontar em inglés, que as aplicagdes de computagio para pesquisa e
ensino em Ciéncias Sociais estio vagamente definidas como humanities,
ou no inglés britdnico “e as artes” (HOCKEY, 2004), portanto mesmo no
original inglés, no caso britinico, o problema conceitual da nomenclatura
também existe.

Embora muitos autores vejam nisto um novo desafio epistemoldgico
(GONGALVES; BANZA, 2013; GUEREIRO; BORBINHA, 2014), vemos nisto
desafios praticos, novas aplica¢des impensadas devido a inexisténcias dos
instrumentos com a poténcia do mundo digital, e mais ainda, novos desa-
fios metodoldgicos, que implicam em novas metodologias.

Apés passar por diversos temas de aplicacdo, fora deste dmbito, e
tocando aspectos essenciais de Ciéncias da Informagdo, o trabalho de
Hockey (2004) chega ao tema na Parte 1V, da “Produgdo, Disseminagao,
Arquivo” no universo digital em Bibliotecas.

Também se aponta nestes aspectos trabalhos que buscam conexdes
entre a Ciéncia da Informagao e as Humanidades em Ambientes Digitais,

como denominag¢io mais clara.

Aspectos Conceituais de Humanidades em
Ambientes Digitais

Embora o tema pareca novo, a ideia de ligagdo entre as ciéncias huma-

nas e as aplica¢des das assim chamadas ciéncias exatasja é tema de natureza
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metodoldgica e epistemoldgica hd algum tempo, um trabalho profundo e
essencial neste tema é o de Hans-Georg Gadamer em “A questdo da cons-
ciéncia histérica” (GADAMER, 2006), aquilo que ele chamou de problema
epistemoldgico do Geisteswissenssenschaften, intraduzivel do alemio, mas
com permissdo do préprio autor, que afirma “traduzamos por “Ciéncias
Humanas’, ainda que para nés tal tradugdo constitua a expressdo de uma
mera convengao. “ (GADAMER, 2006, p. 18).

O conceito que se tratado como interpretagio, conforme afirma
Gadamer usando um conceito de Nietzsche, “todos enunciados provenien-
tes da razdo s3o suscetiveis de interpretagdo, posto que o seu sentido ver-
dadeiro ou real nos chega sempre mascarado ou deformado por ideologias.”
(GADAMER, 2012, p. 19).

O fato que as Ciéncias Humanas estao marcadas por um vinculo com
as ciéncias da natureza imp0s a elas “a construgio como legitimas ciéncias
empiricas, livres de toda intrusio metafisica, e recusam toda construgio
filos6fica da histéria universal.” (GADAMER, 2012, p. 21).

Aideiade métodotnico, que pode ser positiva e remontaa Aristoteles,
o que “devemos questionar o sentido de buscar”, por analogia das ciéncias
matematizadas da natureza, um método auténomo préprio as ciéncias
humanas que permanega o mesmo em todos os dominios de sua aplicagio
(GADAMER, 2012, p. 21) enquanto o método no sentido aristotélico, ainda
que sendo uma perigosa abstragio, é aquele em que o préprio objeto
determina o método para investigd-lo, ou seja, a fenomenologia.

Para relacionar uma ciéncia que vem das formula¢des matematicas,
assim do neopositivismo e do logicismo, devem ao colocd-la em “humani-
dades” questionar se os mesmos métodos s3o vilidos, como este encaixe
pode ser feito, e ver entdo “em que consiste a adogdo do ideal das ciéncias da
natureza no plano dos fenémenos sociais.” (GADAMER, 2012, p. 23).

Ao compreender métodos do universo digital vindos das matematicas, e
que podem e devem ser aplicadas a problemas sociais, deve-se fazer a ressalva,
pois ndo basta saber como os Estados, povos e culturas se desenvolvem em geral
mas, ao contrario, “como este homem, este povo, este Estado veio a ser o que
é; como todas essas coisas puderam acontecer e encontrar-se ai.” (GADAMER,
2012, p. 24).
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O método que pode ser aplicado ao estudo das humanidades em
ambientes digitais (a partir daqui também se usa-se HD — Humanidades
Digitais), é aquele que veio da hermenéutica convencional, porém o circulo
hermenéutico no qual a interpretagio pode ser aplicada é aquele onde “a
inteng¢ao do interprete é se faz de mediador entre o texto e a totalidade nele
subentendida.” (GADAMER, 2012, p. 59).

O que pode ser logicamente descrito na matemadtica, nao o serd nas
Humanas, sob o pretexto de fazer uma grave redugao de aspectos subjeti-
vos presentes no humano. Os métodos que se podem aplicar nas ciéncias
da natureza nio podem ser os mesmo ao se considerar que as Ciéncias
Sociais, mas devem ser aqueles que incluem o homem e suas relagbes
sociais em toda a sua complexidade, mas o uso dos dispositivos e sua
construgao podem e estao fundamentados em ldgicas préprias.

Conceitos das Ciéncias Sociais em relacao as ciéncias
da natureza

O que propde o método hermenéutico é “em contraposi¢io 2
Aufklarung [iluminismo], essa perspectiva’ criou um novo modelo de
interpretagdo, no qual “na medida em que nio se trata mais de conciliar a
autoridade da tradigio com a razdo natural, mas de relacionar duas tradi-
¢Oes diferentes” (GADAMER, 2012, p. 60), colocando o didlogo e o dualismo
existente na separagio entre o sujeito e objeto, com um propdsito novo que
vai além do proposto pelo romantismo hermenéutico de Scheileimacher e
Dilthey, precursores deste método na modernidade.

Gadamer citando Heidegger, explica o método: “nao podemos
depreciar esse circulo qualificando-o de vicioso e nos resignarmos com
este seu trago. O circulo encerra em si uma auténtica possibilidade do
conhecer mais original que s6 apreendemos corretamente quando admi-
timos que toda explica¢do (ou interpretagdo) tem por tarefa primeira,
permanente e dltima n3o deixar que seus conhecimentos e concep-
¢Oes prévios se imponham pelo que se antecipa nas intuicdes e nogdes

populares, mas assegurar o seu tema cientifico por um desdobramento
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de tais antecipagdes segundo as coisas mesmas.” (HEIDEGGER apud
GADAMER, 2006, p. 60).

Ainda que seja uma abreviagdo, alerta Gadamer, para “compreender
‘a coisa que surge ali, diante de mim, nio é outra coisa senio elaborar um
primeiro projeto que se vai corrigindo, progressivamente, & medida que
progride a decifragdo.” (GADAMER, 2006, p. 61).

O método ainda que seja pensado para a HD, pode tanto ser pen-
sado em humanas como em metodologias digitais, onde aparentemente as
metodologias que pressupde um objeto empirico e uma prévia interpreta-
¢do podem ser aplicadas, visto que o impacto de tecnologias em ambiente
sociais pode ser pensando como estas “humanidades”.

Aideiabdsica que nio hd uma distincia entre a interpretagao abstrata
e a aplicagdo concreta, percorre desde a teorizagao socioldgica mais pro-
funda até a aplicagdo mais basica como, por exemplo, construir um aplica-
tivo (um APP) para localizar um livro o mais perto possivel.

A teorizagio abstrata implica que “se trata de processo muito mais
complicado: de inicio, sem uma revisio do primeiro projeto, nada hi que
se possam constituir as bases de um novo significado; além disso, ocorre
concomitantemente que os projetos discordantes entre si ambicionam
constituir a unidade de significacio, até que a “primeira’ interpretagio
tente substituir os conceitos nela pressupostos por outros conceitos mais
adequados.” (GADAMER, 2006, p. 61).

Nao hd como nesta significagdo ndo pensar no problema da signifi-
cagido da Informacio desde Claude Shannon até os projetos atuais da Web
Semaintica e de Agentes Inteligentes.

N3o é a conclusio do amplo trabalho de Gadamer, porque a sua obra
principal Verdade e Método ainda é fonte de didlogo e interpretagdes dis-
tintas, o método aqui é ir da técnica ao ser.

O que deseja pontuar com esta breve discussio sobre as “Ciéncias
Humanas” é que o uso de métodos das ciéncias exatas nio deve ser limita-

dor dos aspectos centrais das humanas.
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Aspectos de humanidades em ambientes digitais e as
Ciéncias Sociais

Os dois pontos centrais a separagio entre as metodologias (elas cres-
ceram em diversidade) e as aplicagbes sociais nas Humanidades, nao pode
deixar de levar em consideragdo os aspectos ontoldgicos levantados, ir do
ser atécnica e nio o contrdrio, e também o que é esséncia para compreender
a esséncia da técnica e assim distingui-la do sentido mais amplo do ser.

Pode-se entdo fazer o percurso contririo do mundo digital ao social,
feitas ressaltas, impedindo que se caia no tecnicismo e no reducionismo da
técnica utilitiria apenas.

Diferentemente de outros trabalhos, conforme afirma Hockey (2004),
as HDs tém uma origem muito bem localizada que foi o trabalho do sacerdote
jesuita Roberto Busa, que em 1974, comegou uma tarefa monumental de fazer
um “indice verborum” de todas as palavras nas obras de Tomas de Aquino e
autores relacionados, totalizando 11 milhdes de palavras no Latim medieval.

A importante ligagdo com o universo do trabalho de Tomas de Aquino
e um estudo especifico de indexac¢io, em geral muito ligado a Ciéncia
da Informacao, serd publicado mais tarde com o nome de The Annals of
Humanities Computing (BUSA, 1980), onde claramente o termo estd indi-
cado, mas também a ligagio da onto-teologia de Tomdis de Aquino é nio
apenas curiosa, mas indicativa de um contetido mais abrange de pesquisas
em ontologias.

O préprio Busa fez uma reflexdo sobre as potencialidades na World
Wide Web, ao receber um prémio que leva seu nome, sobre a possibilidade
de aplicagio de tecnologia da informagio a pesquisa humanistica e em sua
conferéncia de premiacao em Debrecen, na Hungria, em 1998, onde inda-
gou sobre a possibilidade de Web entregar material didatico multimidia
junto a ferramentas de andlise sofisticadas (BUSA, 1999).

Nos anos 60 alguns trabalhos individuais ja trabalhavam em estudos
relacionados a vocabularios, entre eles destacam-se o trabalho das concor-
dancias de Stephen Parrish com os poemas de Matthew Arnold e W B. Yeats
apresentaram as séries de concordincias publicadas pela Cornell University
Press (PARRISH, 1962) e o trabalho de Gorcy (1983) sobre o “Trésor de la Langue
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Frangaise”, que foi reaproveitado em Nacy para construir um material literd-
rio francés no Instituto de Lexicologia Holandesa (DE TOLLENAERE, 1973).
O simp6ésio de 1970 em Cambridge, Reino Unido, foi o inicio de uma
série bienal destas conferéncias (HOCKEY, 2004), que se tornaram impor-
tantes para a irea de computagdo nas humanidades, feitas depois em
Edimburgo (1972), Cardiff (1974), Oxford (1976), Birmingham (1978).

No final dos anos 80, foram usados trés programas de anélise de texto
baseados em DOS: Word-Cruncher, TACT e MicroOCP, também foi possivel
com uso de computadores pessoais trabalhar com estes em casa e, no caso
do WordCruncher e do TACT, obtinham resultados instantineos das bus-
cas, por processos indexados.

Também emergiram projetos na edigdo colaborativa de fontes de
manuscritos onde pessoas em diferentes locais poderiam adicionar cama-
das de anotacio, por exemplo, para o Projeto Peirce NEUMAN et al., 1992)
e projetos de publicagio ampliada com diversas midias (MUCHERONTI;
PALETTA; MODESTO, 2017) entre muitos outros é claro, mas estas foram

exploragdes livres sobre o tema pelos autores.

Aspectos conceituais das humanidades em digitais nas
Ciéncias da Informacao

Agora com a Web Semaintica diversos projetos estao surgindo, tais
como o projeto Codex Leningradensis (LENINGRAD CODEX MARKUP
PROJECT, 2000), assim como projetos que ampliam a colaboragdo entre
bibliotecas e pesquisador, citados por Erway e Schaffner (2014) e o Centro
Cientifico Digital da Biblioteca da Universidade de Brown, cuja equipe é
composta por bibliotecirios que usam e aplicam HDs.

As perspectivas atuais, que incluem Linked Open Data e opgbes de
documentagio, como por exemplo, no Projeto VIAF, que fario uma inser-
¢do ainda maior na C.I.

Le Deuff (2015) define a HD, como uma disciplina transdisciplinar,
afirma em seu trabalho: «a questdo interdisciplinar encoraja a transfe-

réncia de competéncias entre profissdes, disciplinas e diferentes atores,
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ja o lado transdisciplinar torna necessario repensar a organizacao do
conhecimento com as possibilidades do digital e, em particular, da Web”
(tradugdo nossa).

Embora a relagio com Organiza¢io do Conhecimento seja clara, as
relagOes e aplicages em CI se tornarao mais evidentes ainda, em especial,
nas Bibliotecas digitais e dreas afins.

Damian (2015) sugere que o termo Humanidades Digitais, apesar de
um viés generalista, emergiu num campo interdisciplinar proposto a abri-
gar reflexdes e praticas suscitadas pelas mudangas geradas com a introdu-
¢do das tecnologias digitais no universo das Unidades de Informag3o, esta-
belecendo assim uma relagao pratica com a Ciéncia da Informacgao.

Este autor vé no surgimento das Humanidades Digitais uma mudanga
do processo de comunica¢ao como um todo na CI, sendo necessdrio, entre-
tanto, distinguir os varios territdrios e enfoques, que variam dos mais prag-
maticos aos mais tedricos.

E possivel nio se fixar no aspecto puramente epistemolégico, evi-
tando uma discussao essencialmente filoséfica, se verificarmos que ji apa-
recem como consequéncia uma nova subirea de pesquisa Humanidades
em Ambientes Digitais, com aplica¢des em linguistica, computagio, histé-
ria e literatura, todas tendo conexio clara com a tecnologia da informag3o.

Porém deseja-se aproximar estes aspectos pragmaticos da Ciéncia da
Informagdo em Bibliotecas em ambiente digital, dentro do que se intitulou
chamar de Bibliotecas Digitais.

Otermo Biblioteca digital, envolve uma ampla gama de processos que
pode quase se equiparar ao préprio desenvolvimento das Humanidades
em Ambientes Digitais, dito de outra forma, qualquer um dos desenvol-
vimentos propostos por HD (passou-se a usar esta sigla apds a discussao
do tépico sobre as “humanas”, por economia e adequagio a nomenclatura
da subirea), pode estar alocado ou mesmo desenvolvido dentro de uma
“Biblioteca Digital”.

Entretanto o que se convencionou usar com este nome reserva-se ape-
nas aos servigos de acesso, produgao e manutengio de arquivos, mesmo que
j& notem outros servigos, como por exemplo, o desenvolvimento de plata-
formas onde aspectos de Web Semantica aparecem.
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As intimeras aplicagbes que decorreram da adogdo desta subdrea jus-
tificam o seu amplo desenvolvimento, nio sendo apenas um modismo ou
adequagio a técnica.

Aplicacoes de Humanidades em Ambientes Digitais

O préprio nome consagrado sugere uma confusio entre o Humano
e o Digital, uma vez que pode-se falar de sociedade com uso de aplica-
¢oes digitais, podendo ir desde os ambientes institucionais consagrados
como bibliotecas, museus e arquivos; mas também ambientes de aplica-
¢Oes sociais e uso de ferramentas que possam auxiliar trabalhos e projetos
sociais, dentro de politicas publicas e praticas sociais.

Entretanto as aplicagdes nio devem se restringir a campos determina-
dos, os fil6sofos se comprometeram com a computagio desde os seus come-
¢os nos sonhos de Leibniz no século XVII e as primeiras implementagdes
de computadores eletrénicos nas décadas de 1940, 1950 e 1960, trabalharam
com conceitos de linguagens regulares de Chomsky s3o usados para definir
autdmatos finitos que nada mais sao que linguagens elementares, exceto
pelo fato que na hierarquia de Chomsky n3o é necessario haver memdria
fisica como é entendida a memoria de computadores.

Foi por causa das conexdes claras entre tecnologias de computagio e
uma série de praticas filoséficas clissicas (campos de logica), epistemolo-
gia, ontologia, ética, filosofia politica, etc., a computa¢io tem um lugar cada
vez mais central na literatura filoséfica dos dltimos cinquenta anos, mas os
campos de Neurociéncia e até mesmo uma meta-matemdtica desenvolvida
por Chain (2009), podem representar campos novos de HDs.

Hoje muitos filésofos falam de uma “mudanga computacional” -
referindo-se a formas pelas quais as tecnologias de computagio deram
aos filésofos novos tipos de laboratdrios para testar e refinar debates e
hipéteses classicos.

E certo que nio se pode hoje deixar de perceber a distincia clara
entre as ciéncias humanas e as aplicagdes com uso de ambientes digitais,

porém o “ponto de singularidade” poderd chegar a um ponto definido
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por um dos criadores dos computadores digitais como confundindo-os
a0 humano? O matemdtico hingaro John Von Neumann, que afirmou
que seria o ponto além do qual “os assuntos humanos, da forma como os
conhecemos, nio poderiam continuar a existir” (ULAM, 1958), é caso das
Humanidades Digitais?

Em posi¢3o contraria a existéncia de um ponto de singularidade entre
o universo digital e as ciéncias humanas, assim formulou John Searle (2014):

“[Computadores] sdo, literalmente, ... sem inteligéncia, sem
motivagao, sem autonomia e sem agéncia. Nos os projetamos para
se comportar como se tivessem algum tipo de psicologia, mas nao
ha realidade psicolégica para os processos ou comportamentos
correspondentes. ... A miquina nio possui crengas, desejos, [ou]

motivagoes.”

Embora seja importante o estudo da linguagem, faz-se o recorte aqui
de estuda-la a partir da Ciéncia da Informagio e, portanto, com conceitos e
aplicagdes bem definidas.

A opgao por Searle é que conforme ji se delineou em alguns pontos do
trabalho, hd nele um conceito essencial para a ontologia e para a fenomeno-
logia, o conceito de intencionalidade do qual deriva o conceito de conscién-

cia como consciéncia de algo, isto ¢, dirigida a um objeto.

Aplicacoes de Ciéncia da Informacao e humanidades em
ambientes digitais

O primeiro periddico especializado em Humanidades Digitais foi o
Computers and Humanities lan¢ado em 1996, anos mais tarde foram fun-
dadas a Associagdo de Literdrios e Linguisticos de Computa¢io (em inglés,
ALLC - Association for Literary and Linguistic Computer) e a Associagao
de Computadores e Humanidades (em inglés, ACH - Association for
Computers and the Humanities), em 2005 estas associagdes vieram a fun-

direm-se como Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO), que
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é um marco importantes para a Humanidades Digitais, isto é, a presenca de
recursos digitais nas Ciéncias Humanas.

Os argumentos do financiamento para as pesquisas aparecem em
muitos argumentos de pesquisadores entdo, Adam Kirsch, entretanto cha-
mou isto de falsa premissa da nova drea, também houveram criticas bem
fundamentadas que os estudiosos nio podem compreender completa-
mente o que acontece dentro de “caixas pretas” de software, onde existem
erros (DOBSON, 2015).

Um pontoqueauxiliaaideiadacriagiode Humanidadesem Ambientes
Digitais fortemente relacionada a Ciéncia da Informagio é o trabalho de
Todd Pressner, no qual define esta nova drea como fornecendo “ambientes
e ferramentas para produzir, curar e interagir com o conhecimento que €’
nascido digital “e vive em varios contextos digitais” (PRESSNER, 2017).

Também a ligagio com Ciéncias da Informag3o é mais clara: “Eu con-
sidero que ‘Digital Humanities’ é um termo abrangente para uma ampla
gama de praticas para criar, aplicar, interpretar, interrogar e piratear tec-
nologias de informagdo novas e antigas” (PRESSNER, 2017), portanto tanto
o conjunto de praticas novas como as antigas da informagio podem estar
incorporadas nas Humanidades Digitais.

As principais criticas feitas até agora sobre esta nova area vao a dire-
¢do que elas ignoram questdes tradicionais na histéria das humanidades,
porém sem a critica cultural fundamental que define esta area, como aquela
que apontadi em Hans-Georg Gadamer.

Por outro lado, admitem como bem-vinda a relagio com os méto-
dos nio-quantitativos e repetitivos historicamente populares nas ciéncias
humanas e sociais, mas a critica essencial ao positivismo e historicismo
romantico presente nas humanas permanece ainda obscura.

Um campo que amadure, relacionado a producio cientifica, é que a
revisdo por pares ndo é a mais adequada forma de reconhecimento de tra-
balho académico nesta 4rea, onde os objetos geralmente envolvem compo-
nentes de sites, bancos de dados e outros objetos ndo impressos, e a ava-
liagdo de qualidade e impacto exige a combinag¢io de métodos de avaliagio
novos e antigos, e com isto novas formas deverdo emergem num espago

curto de tempo.
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O e-book do MIT Digital Humanities (BURDICK et al, 2012) além
de apresentar as novas possibilidades de publicagdes tais como: realidade
aumentada, publicacdo expandida, reconstrugio virtual, investigagio mul-
ti-autoral e outras mudangas sugeridas pelo mundo digital, explora tam-
bém o que serd a revisdo por pares a partir de agora, pois também dever-
-se-4 obter mudancas a verificagdo de pligio por exemplo, as possiveis
releituras e ambiguidades em cada verbete e principalmente, a conexio
entre textos e conceitos.

Como a literatura internacional é extensa e hd olhares também mais
préximos sobre as Humanidades Digitais, além de diversos grupos emer-
gentes nesta area, um livro importante com muitas reflexdes é Futuros
Possiveis: artes, museus e arquivos digitais de Gisele Beiguelman e Ana
Gongalves Magalhdes (BEIGUELMAN; MAGALHAES, 2014) que traga aspec-
tos praticos e criticos do tema.

Aplicacoes em Biblioteconomia e Documentacao

A emergéncia de tecnologias digitais em Biblioteconomia e
Documentagao é visivel a mais tempo do que se supde, um exemplo o
Projeto Gutenberg desenvolvido por Michael Hart é da década de 70, siste-
mas de indexagdo importante datam da década de 80 e com a emergéncia
da Web nos anos 90 surgiram os sistemas integrados de Bibliotecas para
automagio e agilidade dos servigos das Bibliotecas.

O projeto VIAF (Virtual International Authority File), que a partir de sua
criagdo, em 2012, evolui para se tornar um servico OCLC de importante
referéncia para identificagio e localizagdo de autores e dos processos de
controle de autoridade desenvolvidos no fluxo de trabalho de cataloga¢io
realizado em bibliotecas. E um projeto que combina varios arquivos de
nome de autoridade em um dnico servigo de nome de autoridade. Ao longo
do tempo, o numero de agéncias bibliograficas participantes tem crescido.
Das 19 agéncias localizadas em 22 paises, saltou para 34 agéncias de 29
paises (a partir de julho de 2014). O nimero de bibliotecas nacionais cres-

ceu para vinte e quatro (24), com um adicional de 11 bibliotecas nacionais
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provedoras de dados para o VIAF. Estd contribuicao se d4, portanto, através
de agéncias bibliograficas, biblioteca nacionais, consércios de bibliotecas,
e/ou acordos institucionais (MURPHY, 2012).

Aspectos de descrigio e ambientes de Plataformas de Servigos (a pla-
taforma Folio, por exemplo), j4 incorporam intimeros recursos digitais para
as bibliotecas.

Um aspecto relevante é a descri¢ao, onde o FRBR vem crescendo em
adogao em ambientes digitais para bibliotecas, um exemplo é seu uso num
ambiente onde a referéncia bibliografica, onde se esperam que tenham
propriedades como “titulo”, enquanto que no Schema.org usa-se o termo
“nome”, mas outros metadados devem ser incluidos para uma boa pratica
descrita, e isto deve ser feito em ambiente computacional.

A decisao sobre os detalhes e granularidade podem estar definidas no
uso de determinados recursos para descri¢io dos ambientes, no caso do uso
de metadados XML conforme o Schema, em comparagio com a riqueza dos
outros vocabularios bibliograficos especificos, os detalhes computacionais
sa0 necessarios. Esse dominio dos detalhes bibliograficos especificos pode
complicar o caricter genérico adotado pelo Schema se aspectos especificos
dos metadados utilizados em bibliotecas nao sejam corretamente adota-
dos. Mesmo se considerando que o Schema desenvolve um processo de des-
crigdo dos recursos bibliogrificos em detalhe suficiente para ser compre-
endido pelos mecanismos de busca e da Web em geral, é boa pratica adotar
aspectos bibliograficos.

O Schema.org é um vocabuldrio que também pode ser representado
em RDF (Resource Description Framework), por todas as sinalizagdes RDF,
como RDF/XML (W3C, 2015), assim nio ha dificuldades.

O projeto do Schema Bib Extend Community Group, é um grupo de tra-
balho que tem a missido de discutir e preparar propostas que ampliem o
esquema “schema.org” de maneira a melhor representar a marcagao e o
compartilhamento da informagao bibliogrifica. AOCLC desempenha papel
ativo na criagdo e nas atividades do grupo cujo desenvolvimento de propos-
tas envolve implementar vocabuldrio para Linked Data (OCLC, 2016).

O Schema é um vocabulario genérico projetado para descrever a maio-

ria das “coisas” encontraveis na Web, para tanto, alguns procedimentos na
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nomeacao de tipos e propriedades tém de ser feitas, quando comparado
com um vocabulirio especifico de um tinico dominio.

O uso do Schema.org na descri¢ao de recursos bibliograficos é uma
maneira de compartilhar dados estruturados sobre esses recursos na Web. Esse
dominio dos detalhes bibliograficos especificos iria complicar o caricter gené-
rico adotado pelo Schema. Apesar disto, o Schema desenvolve um processo de
descrigao dos recursos bibliogrificos em detalhe suficiente para ser compre-
endido pelos mecanismos de busca e da Web em geral. O Schema.org é um
vocabuldrio que também pode ser representado em RDF (Resource Description
Framework), por todas as sinaliza¢des RDF, como RDF/XML (W3C, 2015).

Consideracoes Finais

Embora a mereca consideragdes ainda mais profundas, procurou-se
tratar aspectos metodoldgicos, conceituais e praticos numa drea transdis-
ciplinar abrangente e em fase de construgao.

Modelagem de dados bibliogrificos embora tenha surgido na forma
impressa, uma forma que os mecanismos Web possam entender e colabo-
rar é sua descri¢io num formato RDF da formula¢io FRBR, podendo cola-
borar para dar maior visibilidade a documentos ja é uma area emergente
em Ciéncia da Informagio que merece tratamento transdisciplinar.

Os provedores de conteiido ou de dados nos quais as pesquisas por
informacio est3o agora registrados serdo mais provaveis que sejam trans-
formados em formatos FRBR e com armazenamento em nuvens esta forma
poderda acelerar.

Também emergem contribui¢des, como o conceito da OCLC usando
aplicagdo do conceito de Linked Data em nuvem, que produzem modelos e
conjuntos de dados em RDF de variados recursos amplamente referencia-
dos e publicados pela comunidade de bibliotecas, incluindo o WorldCat e o
VIAF, e outros ambientes onde os dados codificados no formato Schema.org,
com mecanismos de busca e a exibi¢do estruturada de dados descritivos.

As experiéncias da OCLC dedicadas aos dados ligados em nuvem

serdo benéficas para bibliotecirios, arquivistas, cientistas da informagio
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e de profissionais interessados em modelar descri¢des bibliograficas como
ligagbes de dados na Web Semantica.

Organizar a informagdo na Web com links para o autor e o editor e
outras informagdes sobre o livro que podem ser disponibilizadas através de
ambientes amigaveis como interfaces graficas, ontologias e bases de conhe-
cimento organizadas em tesauros e taxonomias.

As bibliotecas através de repositérios ja coletam e gerenciam tais
informacdes, no entanto muitas novas possibilidades poderdo tornar estes
ambientes ainda mais Uteis se essas informagdes na Web, forem estruturas

em ambientes descritos, dando acesso aos usuarios.
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