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REFLEXOES A PARTIR DA PRATICA - ANALISE DA OFICINA
CONHECENDO O GOOGLE DRIVE”.1

Raira Santos Torrico?; Richard Romancini?
Introducao

Este artigo visa apresentar uma analise da experiéncia pratica de oficina realizada no
curso de extensdo Encontro USP-Escola, vinculada a tematica Educagdo a distancia
e online, métodos e processos de ensino-aprendizagem em redes e tendo como objeto
a ferramenta Google Drive.

A partir dos estudos realizados na disciplina académica do curso de licenciatura em
educomunicagdo: “Atividades Académicas, Cientificas e Culturais I11”, o grupo* foi
convidado a realizar uma oficina que compunha o calendario de atividades do
programa de extensdo Encontro USP-Escola, sendo o objetivo principal deste projeto
propor cursos de atualizagdo para professores de diversas disciplinas do ensino
médio, com temas e abordagens diversificadas, procurando responder as demandas atuais
da escola basica, como por exemplo, o desenvolvimento de habilidades digitais para
professores.

Com a proposta de trabalhar o tema da “Educomunicacdo na cultura digital”, a reflexao
inicial do grupo foi apresentar como, cada vez mais, a tecnologia esta presente nos
ambientes formais e informais, influenciando o modo de vidas de professores e alunos e
modificando a forma como eles se conhecem, interagem e trocam informagdes. Nesse
contexto, a justificativa da oficina é oferecer aos docentes da rede publica vias para
acompanhar as mudancgas digitais e permitir aos professores conhecimentos para que
possam contribuir com a ampliagdo da cultura digital nas escolas publicas e privadas.

Com isso, pretende-se ndo apenas propiciar a atualizagdo de conhecimentos, como
também criar um ambiente de trocas de experiéncias, vivéncias e praticas educacionais
entre professores e as diferentes propostas desenvolvidas na USP, dentro do periodo de
realizagdo das atividades.

A partir desse contexto, a principal demanda identificada pelo grupo foi atender a
necessidade de atualizagdo na formacgdo dos docentes do ensino médio, abordando

1 Artigo apresentado ao Eixo Tematico 19: Educagdo a distancia e online, métodos e processos de
ensino-aprendizagem em redes, do X Simpoésio Nacional da ABCiber.

2 Pesquisadora ¢ estudante da Escola de Comunicagdes ¢ Artes. E licencianda da educomunicacio
(ECA). E-mail: raira.storrico@gmail.com.

3 Pesquisador e professor doutor da Escola de Comunicagdes e Artes. E doutor em Ciéncias da
Comunicagao pela Universidade de Sao Paulo (2006) e leciona a disciplina Atividades Académicas,
Cientificas e Culturais III (ECA). E-mail: richard.romancini@gmail.com.

40 grupo inicial foi formado pelos estudantes da licenciatura em Educomunicagdo Carla Grella, Daniella
Fideles, César Augusto e Raira S. Torrico.
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questdes relativas a presenga da midia como ator social e mediag@o educativa (Martin-
Barbero:2001), para explora-la como conteudo e como estratégia de suas praticas
pedagogicas.

Dessa forma, o computador, como um importante representante da tecnologia, deve
participar da construgdo de conhecimento dos alunos, tendo o professor como mediador
deste processo.

O conceito de mediador pode ser entendido como:

[...] Reconhecemos que o campo da inter-relagdo comunicagdo/educagio se
materializa em algumas areas de intervengéo social, tais como [...] b) A area
da mediag@o tecnologica na educagao, compreendendo o uso das tecnologias
da informagdo nos processos educativos. Trata-se de uma area que vem
ganhando grande exposi¢do devido a rapida evolugdo das descobertas
tecnologicas e de sua aplicagdo ao ensino, tanto o presencial quanto o a
distancia. Sabemos que os recursos tecnologicos classicos, como o radio e a
televisdo, tiveram dificuldade de ser absorvidos pelo campo da educagio,
especialmente por seu carater ladico e mercantil. Tal fato foi o principal
responsavel pela resisténcia dos educadores em dialogar com as tecnologias.
O computador veio abalar essa dicotomia, pois possui em si mesmo 0s meios
de produgdo de que o pequeno produtor cultural — o aluno e o professor -
necessitam para seu trabalho diario. (SOARES, 2000, p.22)

O ensino através das recentes TICs — Tecnologias da Informagdo e Comunicagio, tem
como principal mediador o professor, que por sua vez, tem como funcio destaque ajudar
o estudante a buscar informagdes, questionar e formar ideias relacionadas ao que foi
estudado e debatido, em um viés educativo mais aberto e construtivista, criando caminhos
para que o processo de aprendizagem possa ser percebido como “um processo pessoal,
reflexivo e transformador no qual ideias, experiéncias e pontos de vista sao integrados e
algo novo € criado.” Dentro desta ideia, o estimulo ao corpo discente deve partir de algo
ja vivenciado pelo docente, afim de permitir algum significado préprio para todos os
conteudos vistos em sala de aula, ou seja, a constru¢ao de conhecimentos comeca nas
vivéncias previamente percebidas e praticadas pelos professores e alunos. Assim, este
novo papel do professor tem a fungdo de acompanhar e orientar os estudantes, ajudando-
os a desenvolver aprendizados junto aos softwares online, como o Google Drive,
ferramenta escolhida para a oficina, e aprimorando sua manipulagdo a cada uso.

Por TICs, conforme apresentado por Miranda®, podemos entender que:

5 SANDHOLTZ, J. Haymore. Ensinando com tecnologia: criando salas de aula centradas nos alunos.
Porto Alegre: Artes Médicas. 1997. p. 29.

% Guilhermina L. Miranda, licenciada em psicologia pela Universidade do Porto. Mestra em Psicologia
Educacional e Doutora em Educagdo pela Universidade de Lisboa. Ensina e pesquisa nas areas de
psicologia da educagio e tecnologia educacional, incluindo teorias ¢ modelos de aprendizagem humana e
design instrucional.
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O termo Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) refere-se a
conjugacdo da tecnologia computacional ou informatica com a tecnologia das
telecomunicagdes e tem na Internet e mais particularmente na Worl Wide Web
(WWW) a sua mais forte expressao. Quando estas tecnologias sdo usadas para
fins educativos, nomeadamente para apoiar e melhorar a aprendizagem dos
alunos e desenvolver ambientes de aprendizagem, podemos considerar as TIC
como um subdominio da Tecnologia Educativa. (MIRANDA, 2007, p.43)

Para a autora, as TICs fazem parte do dominio da Tecnologia Educativa, apresentando
também o conceito desta, sendo:

Esta defini¢ao tem em conta o que é considerado o dominio da Tecnologia
Educativa que engloba trés subdominios que vao influenciar o aluno e a sua
aprendizagem. Sdo eles: 1) as fungdes de gestdo educacional, 2) as fungdes de
desenvolvimento educacional, e 3) os recursos de aprendizagem.
(MIRANDA, 2007, pags. 42-43).

Assim, para desenvolver o dominio sobre as TIC, a partir das Tecnologias Educativas, é
preciso considerar a soma de conhecimentos, competéncias e atitudes em relacao aos
computadores possibilitando a formagdo de uma confianga com a tecnologia
computacional para aplica-la em sua vida didria. (MIRANDA, 2007).

Além deste conjunto, a autora também aponta trés subdominios que influenciam este
processo de aprendizagem, sendo o primeiro “as fungdes de gestdo educacional”,
referindo-se as chamadas competéncias digitais’, habilidades cada vez mais exigidas
dentro da atual Era da Informacdo, como manusear o mouse, digitar, abrir arquivos,
navegar na internet, dentre outras a¢des bdsicas necessarias para usar os dispositivos
tecnologicos.

O segundo subdominio que a autora cita sdo “as fun¢des de desenvolvimento
educacional”, uma continuagdo do primeiro subdominio, visto que apds possuir estas
habilidades essenciais, é necessario um esforco de reflexdo e modificagdo de concepgdes,
metodologias e praticas de ensino para desenvolver agdes de integragdo com as
tecnologias dentro da sala de aula, expandindo seus usos para além dos pessoais. Esta
mudanga também encontra uma série de obstaculos para se concretizar, seja por falta de:
infraestrutura, apoio técnico, recursos financeiros, dominio pedagogico, ou ainda “mau
comportamento ¢ atitudes dos alunos, o ambiente fisico, problemas técnicos e
gerenciamento de software e a dinimica do ambiente da sala de aula.”®

7 Podem definir-se numa variedade de aptiddes e conhecimento com um vasto dmbito de aplicagdes.
Identificam-se competéncias digitais (1) pela capacidade em utilizar as tecnologias digitais, (2) pela
capacidade em utiliza-las de uma forma concreta para trabalhar, estudar e para as varias atividades que
compdem a vida quotidiana, (3) pela capacidade em avaliar criticamente as tecnologias digitais e (4) pela
motivagdo em participar na cultura digital. Fundagdo para a Ciéncia ¢ Tecnologia. Portugal.

8 SANDHOLTZ, J. Haymore. Ensinando com tecnologia: criando salas de aula centradas nos alunos.
Porto Alegre: Artes Médicas. 1997. p. 65.
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Como ultimo subdominio, a autora pontua sobre “os recursos de aprendizagem”. Se os
professores ndo possuirem as competéncias digitais apresentadas nos primeiro e segundo
subdominios, o desenvolvimento deste terceiro subdominio sera comprometido, pois é
neste subdominio que se encontram as questoes politicas, os valores morais e as crengas
pessoais. Por exemplo, as concepgdes de que a tecnologia per si poderiam resolver as
questdes complexas sobre aprendizagem, idealizando que ¢ suficiente fornecer os
softwares e hardwares conectados a internet nas salas de aula para que os alunos

aprendam e as préticas se alterem se mostraram erroneas. Como colocado por Sandholtz:

“De fato, a tecnologia acrescentou mais uma camada de complexidade,
trazendo todo um conjunto de coisas novas para os professores aprenderem e
gerenciarem, podendo considerar a missdo de lidar com esses novos sistemas
e equipamentos equivalente a tratar as complexas questdes da cognigdo
humana, politica e valores ja recorrente nas instituicdes escolares.”
(SANDHOLTZ, 1997).

Por estes trés subdominios se relacionarem e influenciarem os alunos e suas
aprendizagens, o grupo acompanhou e acredita ter contribuido com este processo de
mudanca digital da sociedade, desenvolvendo a oficina com os professores de diversas
areas educacionais da rede publica municipal e estadual do ensino médio, para trocar
experiéncias e vivéncias durante uma semana, com espagos para discussdo,
apresentag@o de conceitos tecnoldgicos e atividades a serem realizadas pela turma,
estimulando a participagdo ativa e o desenvolvimento da habilidade de mediagdo, dentro
do programa de extensao Encontro USP-Escola.

Encontro USP-Escola

O Encontro USP-Escola ¢ um programa de extensdo que oferece gratuitamente cursos
de atualizacdo para professores de diversas disciplinas do ensino médio e apresenta
como objetivos especificos:

- Apoiar-se na Proposta Curricular do Estado de Sdo Paulo nas diferentes disciplinas para
o trabalho de atualizagdo dos professores matriculados;

- Prover o apoio necessario ao trabalho do professor, mediante orientacdo e discussdo de
contetido ¢ elementos didaticos;

- Disseminar as praticas desenvolvidas em curso para as escolas;

- Desenvolver materiais didaticos para o ensino de Ciéncias e de Fisica, a serem utilizados
nas escolas pelos professores-alunos do Encontro;

- Produzir e divulgar conhecimentos académicos;
- Construir kits experimentais.

Estes objetivos sdo viabilizados por meio de temas e abordagens diversificadas,
procurando responder a demandas atuais da escola. Durante as atividades, o
aprendizado ¢ intensificado pela troca entre as vivéncias e praticas educacionais de
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professores e as diferentes propostas desenvolvidas na USP, sendo elaboradas de
modo transversal para envolver a participacdo de diversas unidades, como o Instituto
de Fisica, o Instituto Oceanografico e a Escola de Comunicagdes e Artes.

O Encontro constitui-se em diversos cursos de 40 horas ministrados paralelamente para
professores do ensino fundamental e médio durante o periodo de férias escolares, nos
meses de janeiro e julho, acompanhados de palestras ¢ debates de interesse geral, bem
como de oficinas ¢ outras atividades culturais. Sua primeira edi¢do foi em 2007 como
Encontro IFUSP-Escola, pois correspondia apenas a cursos de fisica ministrados por
professores do IFUSP. Foram realizadas 7 edigdes com esse formato, quando em janeiro
de 2011, devido a incorporagao deste encontro no projeto CAPES USP-Novos Talentos,
o mesmo foi ampliado a outras unidades da Universidade e passou a ser denominado
Encontro USP-Escola. Desde sua nova implementago, ja foram realizados 15 encontros,
sendo que o décimo quarto e o décimo quinto encontro foram realizados durante 2017 e
2018 (julho e janeiro, respectivamente).

O Encontro é coordenado pela Profa. Vera Henriques e organizado pela comissao,
facilitando o oferecimento de cursos pelos docentes participantes. A programacdo do
Encontro ¢é proposta pelo Grupo de Trabalho USP-Escola, constituido de professores do
IF e de professores da rede publica de ensino basico. A comissdo oferece um sistema de
inscri¢des via web, facilitando a informatizagao de dados e a confecg@o de relatorios, bem
como um melhor tratamento a toda a infraestrutura dos cursos — desde o contato com
professores, difusdo de informagdes e a comunicagdo destes com os inscritos, feita de
forma facil e rapida. Para maior conforto dos inscritos, a comissdo consegue também
junto a Diretoria do IFUSP e outros 6rgaos da USP (Fomento da Pro-Reitoria de Cultura
e Extensdo, Coordenadoria de Satude e Assisténcia Social e Centro de Praticas Esportivas
da USP) o auxilio necessario para provisao de refeicdes e hospedagem subsidiados. Toda
essa estrutura criou facilidades para que o Encontro se desenvolvesse e atingisse novas
dimensdes no contexto da Universidade, chegando em 2015 a mais de 600 professores de
ensino médio participantes e atingindo indiretamente em torno de 150 mil estudantes de
ensino médio.

E importante destacar também que os cursos ministrados durante estes encontros tém o
reconhecimento da Escola de Formagao e Aperfeicoamento dos Professores do Estado de
Sdo Paulo “Paulo Renato Costa Souza” (EFAP), 6rgdo da Secretaria de Estado da
Educacdo responsavel pela validacdo de cursos, elencando as disciplinas dos Encontros
USP-Escola entre os cursos validos para pontuacdo dos professores na carreira do
Estado.’

O Projeto

9 Todos os dados citados foram extraidos do Relatério Anual de Atividades, da Comissio de Cultura e
Extensdo do Instituto de Fisica da USP. 2015.
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A indagac@o inicial do grupo ao realizar a Oficina foi “como podemos desenvolver a
habilidade de mediagdo tecnoldgica dos professores?”, no entanto, com o decorrer do
planejamento da Oficina e a orientacdo do professor responsavel, o grupo percebeu
determinadas caracteristicas fundamentais para o desenvolvimento da habilidade de
mediagdo tecnoldgica, abordadas na introdugdo deste artigo.

A primeira caracteristica levantada pelo grupo foi possuir o dominio técnico das
ferramentas online, conforme apresentada por outros autores que abortam a tematica das
TICs na educacgdo. Por isso, foi necessario inserir uma introducio técnica simples as
ferramentas disponiveis no Google Drive para, em seguida, planejar e apresentar os
possiveis usos em sala de aula, de modo a contribuir com a articulago entre estudantes,
professores e a ferramenta Google Drive.

Apos a realizac@o da oficina, as analises apresentadas no Simposio foram as reflexdes
sobre as possiveis relagoes da mediagdo tecnoldgica nas praticas educativas a partir das
discussoes levantadas pelos professores e sobre os processos de ensino-aprendizagem em
rede, considerando os novos contextos digitais e as novas formas de desenvolver
conhecimentos em grupo, considerando como indicador principal a concretizagdo do
objetivo geral: propiciar a atualizagdo de conhecimentos para os docentes da rede publica,
criar um ambiente de trocas de experiéncias entre as vivéncias e as praticas educacionais
de professores ¢ as diferentes propostas desenvolvidas na USP e atender a necessidade de
atualizacdo na formagdo dos docentes de todos os niveis de ensino, abordando questdes
relativas a presenca da midia como ator social e mediagdo educativa para explora-la como
conteudo e como estratégia de suas praticas pedagogicas.

Objetivos da oficina “Conhecendo o Google Drive”

Para viabilizar o projeto da oficina, foram considerados os seguintes objetivos
especificos:

- Apresentar a ferramenta Google Drive para os professores participantes do 10° USP
Escola, com a finalidade de que conhegam algumas fun¢des e possam aplica-las
dentro da sala de aula ou em sua rotina profissional;

- Proporcionar uma instrumentalizagdo possivel dentro do contexto escolar;

- Compreender o conceito de construcdo compartilhada e suas variadas possibilidades
dentro e fora do contexto escolar.

Desenvolvimento da oficina

Apds definido o calendario de atividades do evento, o grupo estabeleceu que a oficina
teria uma duragdo total de 6 horas, dividida em 2 dias. Os proprios integrantes do
grupo foram responsaveis por conduzir todos os encontros, sendo tanto mediadores
como monitores para esclarecer possiveis duvidas durante as atividades. Por se tratar
de uma oficina com a tematica da “Educomunicag¢do na cultura digital”, planejou-se
as atividades em 3 ambientes diferentes, para que os participantes fossem divididos
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e pudessem compreender e vivenciar as vantagens e as dificuldades de se trabalhar
com a ferramenta Google Drive. Dessa forma, para viabilizar os objetivos
estruturados, optou-se por iniciar o encontro com uma explicacdo conceitual de
aproximadamente 30 minutos, introduzindo questdes sobre:

- As vantagens e desvantagens dos arquivos online ¢ offline;

- Os conceitos de armazenamento nas nuvens ¢ do acesso universal aos arquivos
online;

- A comparacio entre os diferentes servicos de hospedagem online;

- A definicdo da construcdo colaborativa por meio do compartilhamento de arquivos
online.

Apds concluir esta introdugdo, os professores foram divididos em grupos menores de
3 e 4 integrantes, separados em ambientes diferentes, para realizar as atividades
praticas online durante o periodo restante, de 1 hora e 30 minutos. Durante a
realizagdo das atividades, foi possivel observar algumas reagdes.

Para alguns professores, aquele momento foi o primeiro contato com a ferramenta,
sendo realizado as configuragdes iniciais nos aparelhos celulares e computadores
disponibilizados para a atividade (como instalar os aplicativos necessarios e criar
uma conta de e-mail no Gmail), com o apoio e orientacdo dos monitores. Ja para
outros participantes, que faziam algum uso anterior, pessoal da ferramenta, foi um
momento para conhecer, entender e explorar certos recursos do Google Drive, como
criar uma nova pasta e configurar as opgdes para compartilhar arquivos com o
restante do grupo, além de esclarecer possiveis davidas.

Apds este contato inicial, os participantes eram orientados para realizar alguns
exercicios com as ferramentas do Google Documentos, produzindo um material
coletivo sobre atividades educativas para serem apresentadas no segundo dia do
encontro. Assim, o primeiro dia da oficina foi organizado para realizar as reflexdes
iniciais sobre a tecnologia e seus usos mais a realizacdo da atividade pratica,
enquanto o segundo dia foi reservado para as apresentagdes, discussdes, conclusdo
dos materiais produzidos e a finalizagdo da oficina.

Desta forma, acreditamos que foi possivel criar uma oportunidade de aprendizagem
da ferramenta Google Drive na pratica para todos os envolvidos, sensibilizando os
professores para identificar oportunidades de uso dessas tecnologias e superar os
obstaculos encontrados em seus cotidianos.

Obstaculos

No Brasil, as politicas voltadas para a inclusdo das TICs na educag@o ainda estdo nos
estagios iniciais, mas as iniciativas que podemos encontrar tanto na rede publica
como na privada sdo fundamentais para fomentar novas formas de distribui¢do do
conhecimento para os diversos setores sociais. Porém, as reflexdes sobre os usos das
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tecnologias como parte do processo de aprofundamento nas mudangas da sociedade
e seus impactos educacionais ainda ndo tem recebido a devida atencdo. (UNESCO,
2010)

Por isso, um dos cuidados que o grupo teve ao desenvolver esta oficina foi pensar em
formas de trabalhar a tecnologia nas salas de aula de forma ndo utdpica e adaptadas
as distintas realidades das escolas brasileiras. Sabemos que grande parte dos
estabelecimentos de ensino publico estaduais e municipais ndo contam com uma boa
infraestrutura de internet, e que tantos outros ndo possuem laboratorios de
informatica ou equipamentos disponiveis aos alunos, portanto, na oficina, foi
pensado na interagdo dos grupos de forma que, pelo menos, um docente realizasse as
atividades pelo celular, tanto para perceber as limitagdes e dificuldades da
plataforma, como para compreender as possiveis formas para realizar a interagdo com
as ferramentas do Google por meio do dispositivo movel. A interagdo por meio do
celular também foi contextualizada e incentivada, pois durante a oficina foi
recorrente comentarios de que os alunos dispunham dessa tecnologia portatil,
compartilhando dados moveis e se mantendo fortemente conectados, mesmo em
institui¢des que proibem o uso do aparelho em sala de aula.

O proprio dispositivo movel foi, inclusive, um dos obstaculos para o
desenvolvimento do projeto, pois alguns docentes nido tinham nenhuma interagio
com ferramentas do Google pelo celular, de modo que foi necessario realizar a
instalagdo inicial dos aplicativos, para posteriormente participar das atividades,
reduzindo o tempo de producdo.

Relacio com a Educomunicagéo

O diferencial da proposta de oficina utilizando o Google Drive, foi abordar o conceito e
as praticas da relacdo entre a comunicagdo e a educacdo, enquanto procedimentos
favorecedores de agdes interdisciplinares (visto que os participantes lecionavam
distintas disciplinas escolares), tanto no ambito da relagdo dos adolescentes e jovens
com o mundo da midia (educagdo para uma recepcao ativa das mensagens dos meios de
comunicacdo), quanto no ambito do emprego dos recursos da informag@o, como
exercicios que viabilizem o protagonismo dos professores no dominio das novas
linguagens.

Estas caracteristicas fazem parte do campo de mediacdo tecnoldgica da educacdo, que,
conforme Soares, pode ser definido como:

A area de intervengao Mediacéo Tecnoldgica na Educagéo contempla o estudo
das mudancas civilizatérias decorrentes da incidéncia das tecnologias no
cotidiano das pessoas e grupos sociais, assim como o uso das tecnologias da
informag@o nos processos educativos, seja os presenciais seja os a distincia.
(SOARES, 2002,
p. 119)
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Tal estudo também apresenta como caracteristicas: a relevancia da técnica no ambito da
constituicdo de novas tecnologias; o impacto da tecnologia no desenvolvimento humano
dentro de contextos sociais especificos; a exploragdo da potencialidade do virtual e do
meio digital na constituicdo dos processos digitais e analogicos; e o papel e o uso das
tecnologias no contexto da mediagdo intencionada pela Educomunicagio. !

Cadauma das caracteristicas citadas anteriormente apresenta um leque de novas reflexdes
que servem como bases para estabelecer as relagdes do tema de mediagao tecnologica
com a area da educomunicagio, no entanto, o foco deste artigo esta na analise da oficina
realizada para o programa Encontro USP-Escola, de modo que esta discussdo ndo sera
explorada neste trabalho.

Por ter sido elaborada para atender uma demanda especifica dentro do programa de
extensdo Encontro USP-Escola, o grupo limitou-se a explorar principalmente o impacto
da tecnologia no desenvolvimento humano dentro de contextos sociais especificos
(escolares), de modo que tanto a introdugao tedrica, como a parte pratica do projeto se
complementaram para que os professores pudessem compreender e elaborar suas proprias
formas para incluir as tecnologias e seus potenciais de uso dentro da sala de aula.

Outra relacdo do projeto estabelecida com a area da educomunicacdo foi por promover
praticas educomunicativas que colaboram com o processo de aprendizagem pelos
participantes sobre outras praticas educativas, ou seja, experiéncias anteriores, através do
eixo da comunicagao.

Por praticas educomunicativas, podemos entender como o:

Conjunto de usos, costumes, modelos didaticos e convengdes que, subsidiados
pela praxis educomunicativa, sintetizam-se conceitualmente e geram novos
modos de fazer, novos tipos de experiéncia de aprendizagem estruturada. Sob
a perspectiva linguistica da comunicagdo, ela se manifesta no habito
articulatério discursivo de um determinado grupo de sujeitos durante o
desenvolvimento das experiéncias de aprendizagem nas atividades de
intervencdo  educomunicativa. [...] A concep¢do dessa pratica
educomunicativa estd na instincia da Didatical! e busca viabilizar a
organizagdo do ensino operando, de modo contextualizado, em circunstancias
histéricas e sociais definidas. (COSTA, 2017, p. 26)

19 COSTA, Edson. Mediagiio da aprendizagem e o perfil profissional do educomunicador: o mediador no
contexto da praxis e pratica educomunicativas. 2017. Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em
Educomunicagdo) — Escola de Comunicagdes ¢ Artes, Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2017.

p- 59-60.

I'N. do A: O termo Didatica é empregado aqui com letra maitiscula pois remete & nogdo de “disciplina
que busca compreender o processo de ensino em suas multiplas determinagdes, para intervir nele e
orienta-lo na dire¢do politica almejada” (MARTINS, 2012, p. 09). Este termo ¢ usado aqui em
contraposi¢do ao termo didatica (grafado com letra minuscula) que ¢ visto como sinénimo de métodos ¢
técnicas de ensino.
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Em suma, tais praticas educomunicativas, podem ser entendidas como os “usos,
costumes, modelos didaticos e convengdes” que envolvem uma reflexdo teodrica
estruturada, intencional, que termina (ou comega) nas agdes dos sujeitos envolvidos na
“experiéncia de aprendizagem estruturada” (formal, informal ou ndo formal), o autor
conclui esta pratica como sendo: “agdo reflexiva que problematiza, por meio de operagdes
simbolicas, a relagdo do educando com o mundo e gera o despertar de sua consciéncia
para o incremento de suas agdes em sociedade.” (COSTA, 2017, p. 26).

Por fim, a énfase para o eixo da comunicagido da-se por meio de uma série de indicadores,
tanto pela institui¢do onde foi realizada a oficina — na Escola de Comunicagdes e Artes —
como pela abordagem adotada para o projeto, de modo que, mesmo trabalhando com
mediagdo tecnoldgica, ndo demos um foco instrumental sobre a ferramenta, abrangendo
¢ provocando mais reflexdes sobre os usos pedagogicos dela do que apresentando
questdes de configuragdes técnicas, ou mesmo abordando explicagdes sobre 0 mecanismo
de funcionamento desta tecnologia, como a linguagem de programacao e codigos por tras
do funcionamento do Google Drive.

Resultados

Os resultados alcangados por todos os envolvidos na realizacao do programa podem
ser mensurados de formas distintas, sendo:

Para os participantes, os resultados do programa, de modo geral, sdo a contribui¢do
¢ a atualizag@o deste profissional para melhorar sua atuacdo, abordando diferentes
tematicas em sala de aula. A avaliagdo realizada pelo grupo ficou a cargo dos
organizadores do Encontro USP-Escola, visto que a oficina “Conhecendo o Google
Drive” comp6s o quadro de atividades do programa.

Para o programa, ficam as contribuicdes, os debates ¢ as reflexdes ocorridas durante
a semana, identificando novos temas para serem abordados e oportunidades de
melhoria em futuras edigdes.

Por fim, para o grupo responsavel pelo planejamento e aplicagdo da oficina, o
principal resultado foi compreender o processo de desenvolvimento da habilidade de
mediagdo tecnologica e gestdo de projetos.

Conclusao

Criada como um trabalho de conclusdo de uma disciplina académica, a oportunidade
de ir além da sala de aula e realizar todo o desenvolvimento pratico do projeto foi
uma oportunidade muito enriquecedora, em varios sentidos: tanto por trabalhar com
um publico mais experiente, docentes em atuagdo nas escolas municipais e estaduais,
como por planejar e realizar toda a gestdo da oficina, apresentando os possiveis usos
em sala de aula, de modo a contribuir com a media¢do entre os estudantes, os
professores e as ferramentas do Google em um programa de extensdo da Universidade
de Séo Paulo.
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Apos a finalizacdo do 10° Encontro USP-Escola, o projeto “Conhecendo o Google
Drive” continuou em andamento, sendo realizado nas 11° e 15° edigdes do programa
USP-Escola, em 2015 e 2018, respectivamente, e se tornando até um projeto de
capacitacdo tecnoldgica para os funcionarios administrativos da Escola de
Comunicagdes e Artes, e mais recentemente, sendo o objeto de analise e reflexdo para
o X Simposio Nacional da ABCiber, de modo que ele continua ativo, sendo
aprimorado a cada nova edigdo.

Palavras-chave: TICs, educagdo, educomunicacdo, Google Drive, media¢io
tecnologica.
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