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A pandemia obrigou o LabArteMidia a rever seus planos para o ano de 2020. Com
os encontros presenciais cancelados, passamos a nos reunir, como a maioria dos seres hu-
manos, por meios virtuais. As discussdes se voltaram para esta nova realidade. Debatemos,
ainda at6nitos, sobre teorias conspiratérias e defini¢des vindas do esforco geral de enten-
der aquele momento. Novo normal, ou novo anormal? Sairiamos mais ou menos sabios?
Vivos ou mortos? E o audiovisual, que transformacdes traria? Foram conversas animadas,
as vezes confusas, sempre afetivas, de procura, entre conceitos tedricos, devaneios e ex-
periéncias pessoais. Dai surgiu a ideia de chamar uma publicacdo que expandisse o co-
nhecimento sobre este fenémeno do confinamento e seus efeitos nas nossas
matérias-primas, nossos objetos de estudo: a arte, as midias, a geracdo de novas tecnolo-
gias audiovisuais, as conexdes que podemos fazer com as lutas identitarias em favor da
igualdade de racas e géneros. Seria uma publicacdo cientifica, solicitando o rigor da refle-
x3do tedrica, a0 mesmo tempo em que abriria 0 caminho para manifesta¢des artisticas que
se permitissem residir no formato livro virtual. Queriamos, com ela, compreender como as
midias tomaram outras formas e se disseminaram de maneira compativel com o temido
virus. Ou, em Ultima insténcia, aqueles que responderiam ao nosso chamado trariam con-
tribuicbes que nos dissessem e nos mostrassem o que a pandemia trouxe para a nossa area

e que experiéncias estariamos vivendo e que valessem a pena publicar e divulgar.
Essa publicacéo, leitor, estd chegando a sua tela agora, e se chama Pandemidia.

Os trabalhos chegaram com uma variedade de abordagens. Muitos eram reflexdes
bem gerais, sobre o futuro do audiovisual, partindo do momento extremo em que esta-
vamos e ainda estamos vivendo. Outros focaram em eventos especificos, nas redes so-
ciais, na producao artistica contemporanea, nas possiveis narrativas da Internet, e
naquelas que se revelavam como a expressdo do momento. De imediato, houve uma
grande dificuldade em se fazer uma classificagcdo. Dai, agrupamos os textos selecionados

que tivessem alguma identidade, em variagées da Pandemidia.

O primeiro capitulo, “"Mundo em Quarentena: inspiracdes e afetacbes”, refere-se
a questdes mais abrangentes, que procuram compreender a pandemia no seu aspecto
socioldgico e filoséfico. Como resume bem um dos autores, Fabricio Oliveira, vivemos
uma “crise complexa; em primeira instancia, médico-sanitaria; em ultima instancia, civi-
lizacional”. Os textos projetam efeitos futuros, desvendam lugares comuns como “o novo
normal”, apontando defini¢des apressadas e se podemos considerar a pandemia como
algo transformador, um impulso a redencédo da humanidade, um passo evolutivo ou algo

que veio radicalizar desigualdades e consolidar a irracionalidade.
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Seguimos para abordagens direcionadas ao audiovisual. O capitulo “Audiovisual
Viral: audiovisualidades entre virus e janelas” traz artigos versando sobre legislagdo e
mercado, e também sobre a criacdo e produgdo neste mundo transformado em confi-
namento. Um subgénero cinematografico, os filmes de zumbis, é contextualizado para
a crise sanitaria, como explica o autor do texto, Lucio Reis Filho: “no século XX, as nar-
rativas de zumbis trazem o tema da pandemia que leva ao colapso da modernidade tec-

nolégica e do capitalismo transnacional em escala planetaria.”

No capitulo “Comportamentos em Lockdown: imuniz(a¢des) e reagbes”, o olhar
se volta para entender como a pandemia mudou comportamentos e transformou rela-
cionamentos. Esta perspectiva se evidencia ja no artigo de Giovanna Caetano da Silva,
que diz: "o fio que conecta geragSes na receita de bolo ou na histdria de ninar é o
mesmo que pede colo na chamada de video.” E uma singela, porém bem posicionada
mensagem de uma neta para sua avé. A citacdo vale para outros artigos do capitulo
como o questionamento dos corpos sexuais reclusos em seus lares; uma reflexdo sobre
a mascara, seus significados na pandemia; e um projeto ja consolidado que permite a

familias e amigos vivenciar e realizar o luto através de meios virtuais.

O fendmeno das lives foi contemplado com questionamentos sobre sua validade,
se é um fendémeno passageiro ou se realmente vamos ter permanentemente a tela como
mediacédo, seja no entretenimento, ou na educacao. Existe a tendéncia, entéo, de que
daqui pra frente os atos de comunicar, ensinar e aprender terdo media¢do de telas como
premissa. No capitulo "Viralizacdo da Live: a ressignificacdo da presenca”, os artigos co-
mentam o envolvimento de musicos, intelectuais e artistas e também o ponto de vista
do receptor, os milhdes de espectadores que ligaram seu dispositivo para assistir um
show, uma aula, um debate. No préprio titulo de um dos artigos, “Mais um ensaio que
deveria ser uma live", ja estd embutido a relevancia que este termo ainda impreciso ad-

quiriu para nossa atencao.

No capitulo “Sintomas em Rede: atravessamentos e (des)encontros”, conceito de
rede estd presente como interligagdo de atividades e seus participantes numa Rede de
Solidariedade no Piaui de combate a covid-19. Sob um outro aspecto, um artigo aborda
uma rede social - no caso, o Instagram - e as reacdes de usudrios sobre aimagem de ce-
lebridades em tempos de pandemia, reconhecendo assim “o enorme potencial de rede

e na rede” como enfatiza a autora, Thayla Bertolozzi.

A criagcdo em prosa finca uma cunha na fala académica com dois textos no capitulo

“Prosa Pandémica: poesia do existir além virus”; um de ficcao, outro de crénica. Séo
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duas visdes do isolamento, do medo, do contato com um virus invisivel que pode se ma-
terializar em géneros, sons e imagens. Com um DJ muito mais que infectado pelo virus
e os fragmentos de um casal confinado no seu apartamento que delira entre citacdes e

linguagens, temos o fantastico e o prosaico se alternando em volta do mesmo horror.

No capitulo “Anticorpos Artisticos: arte como antigeno, resisténcia, sobrevivéncia”,
os temas se complementam na intencdo de valorizar o carater transgressor da arte. Uma
videoinstalacdo gera varias reflexdes e pde a nu as concepgdes ideoldgicas e estéticas
de seu autor. Um ensaio artistico desenvolvido no Instagram se utiliza dos conceitos de
contaminacdo e compartilhamento para disseminar diversas manifestacdes artisticas. As
bases para uma curadoria interativa propéem que o espectador tenha uma participagao

ativa no jogo que lhe é proposto.

As artes visuais também se apresentam em Ensaios Visuais. Suas imagens pontuam
os sete capitulos. Sdo olhares e vivéncias sobre a pandemia. Entre o humor e o lirismo,
imagens e palavras se combinam e procuram captar a esséncia do que esté pairando
no ar além da prépria covid-19. Fotos de fora para dentro, projetos artisticos em cons-
trugdo, o sarcasmo penetrando por imagens numa pesquisa histérica e artistica sobre o

uso da mascara; sdo propostas que inserem a imagem no caos da pandemia.

Nesses olhares tdo diversos, esta publicacdo traz um painel de ideias, de pensa-
mentos, de sensagdes que jogam luz sobre este entrecruzamento entre a pandemia e
as midias. Queremos que, ao acessar o ebook Pandemidia, o leitor possa mobilizar suas
reflexdes toda vez que abrir uma tela. Confinados ou ndo, mesmo com as vacinas co-
mecando a chegar as populagées de alguns paises - no momento desta publicagéo -
as transformacdes decorrentes da pandemia, se ndo vieram para ficar,indicaram novas

formas com que se produz € se consome imagens.
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