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RESUMO

Neste artigo tecemos consideragdes sobre o ensino das teorias,
em nivel de graduacdo no ensino superior, que se desenvolveram
sobre linguagem a partir de meados do século passado, pois
somos responsaveis pela ministragdo de disciplinas no
Departamento de Jornalismo e Editoragdo da ECA-USP,
justamente sob a rubrica de Ciéncias da Linguagem. Tais teorias
convergem, no que tange a compreensdo do ser humano, como
nos diria Jean Frangois Lyotard, a condicdo de uma segunda
natureza assumida a partir da incorporacdo de linguagens.
Assim, junto a nossos alunos, percorremos o papel das
linguagens na captagdo das coisas do mundo, na cognigdo de
materialidades e de abstragbes conceituais, no estabelecimento
da relagdo entre objetos, na realidade, em seu papel na propria
conformacéo de objetos.

Palavras-chave: Educacdo, Sistemas de
Linguagem, Interdicdo, Midias Digitais.

Informacao,

1. INTRODUCAO

O ensino das teorias que se desenvolveram sobre linguagem a
partir de meados do século passado, em nivel de graduacdo no
ensino superior, pois SOMOS responsaveis, em parceria com a
Profa. Dra. Rosana de Lima Soares, pela ministracdo de
disciplinas, no Departamento de Jornalismo e Editoracdo da
ECA-USP, justamente sob a rubrica de Ciéncias da Linguagem,
demanda um triplo esforgo.

Em virtude da natureza do Departamento a que estamos
vinculadas, cabe a nds o ensino/explicacdo das teorias sobre
linguagens e, ao mesmo tempo, mostrar a emergéncia, na
producéo jornalistica, dos sinais que apontam para a pertinéncia
de teorias e conceitos em relacdo aos casos do mundo e das
midias que os relatam.

Por outro lado, j& que temos o foco em linguagens, o que
implica inevitavelmente a abordagem dos meios e suportes que
as viabilizam, realizando-se em comunicagdo, ndo podemos
passar ao largo das TICs. Como se sabe, estas ocupam um papel
central nas salas de redacéo e edigdo, no jornalismo em geral,
uma vez responsaveis pelas diversas formas que ele hoje
assume, assim como em nosso cotidiano. Sobretudo, no
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ambiente pedagdgico, as tecnologias de comunicagdo entram
naturalmente como novos instrumentos educacionais.

Procuramos cumprir essa tripla tarefa com o trajeto que
expomos a seguir. No que tange o conteldo tedrico, partimos da
constatacdo de que as ciéncias da linguagem convergem, desde a
segunda metade do século passado, para a compreensdo do ser
humano, como nos diria Jean Frangois Lyotard, em termos de
uma entidade que assume sua natureza, ou uma segunda
natureza, a partir da incorporacéo de linguagens.

Que chamaremos de humano no homem, a miséria inicial de sua
infancia ou sua capacidade de adquirir uma “segunda” natureza
que, gracas a linguagem, o torna apto ao compartilhamento da
vida em comum, & consciéncia e & razdo adultas?* [1]

Assim, junto a nossos alunos, percorremos o papel das
linguagens na captagdo das coisas do mundo, na cognicdo de
materialidades e de abstragfes conceituais, no estabelecimento
da relagdo entre objetos, na realidade, em seu papel na prépria
conformacéo de objetos.

Comegamos do comego, ou seja, examinando algumas
condi¢bes cognitivas que aprendemos com os estudos de
linguagem. Em algum momento, ao redor de 1 e meio milhdo de
anos atras, o homem, como espécie, constituia-se. Em virtude do
aumento e diversificacdo da massa craniana, de uma morfologia
que Ihe permitia acesso a um tipo de raciocinio que chamamos
simbdlico, esse homem ancestral tinha as condi¢des para uma
provavel competéncia linguistica, que s6 se realiza com
raciocinio acima mencionado. Estamos, portanto, no panorama
da linguagem concebida como “propriedade elementar que
também parece ser uma propriedade biologicamente isolada”

[21.

Ele, o raciocinio, é o que permite representacdo e comunicacéo;
a ele se devem cognicdo e preservacdo dos conhecimentos
alcancados. Ele se constitui simplesmente como uma operagao
conjunta que implica, a0 mesmo tempo, diferenciacdo de objeto
(evento ou situacdo em relacdo a similares), abstracdo desse
objeto/elemento  de suas condigBes  naturais  (suas
existéncias/ocorréncias no mundo) e substituicdo/representagao

! Do original: “Qu'appellera-t-on humain dans I'homme, la misére
initiale de son enfance ou sa capacité d'acquerir une "seconde" nature
qui, grace au langage, le rend apte au partage de la vie commune, a la
conscience et & la raison adultes?”
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por outro elemento que torne presente 0 primeiro em outros
espacos e condi¢Bes. Em resumo, a instituicdo de uma relagdo
integradora entre as palavras e as coisas.

Ora, a base dessa operagdo, o processo de diferenciagdo, s6 se
atualiza com o apontamento de opostos, de modo a estabelecer
uma funcdo de conjuntos. Trata-se do agrupamento dos
semelhantes entre si versus 0 agrupamento de outros
semelhantes entre si, e a cada vez desdobrar semelhangas e
diferencas, internas e externas, no afd de explicar a relacdo de
oposigdo que permite a consolidacéo de um elemento em relacéo
a outros.

Com isso, é como se a realidade fosse reticulada e quadriculada,
cada quadriculo um elemento, como seus componentes internos
e opositores adjacentes, seu significado e seu sentido. E assim
que captamos o mundo, tudo transmutado em um quadriculo
com seu respectivo nome, que podemos invocar a cada vez, para
que ele venha nos servir. O efeito de conjunto é a producdo de
uma realidade compartilhada, a formar o tecido social:

Os simbolos sdo os instrumentos por exceléncia da 'integracao
social enquanto instrumentos de conhecimento e de
comunicacdo, eles tornam possivel o consensus acerca do
sentido do mundo social que contribui fundamentalmente para a
reproducéo da ordem social: a integracdo 'l6gica’ é a condicdo da
integragdo “moral” [3]

Ora, a integracdo légica diz respeito a confluéncia, em virtude de
um principio operacional que marca o jeito da humanidade
apreender o mundo, o jeito de controla-lo, o jeito de submeté-lo,
pela diferenca e segmentacéo.

Estas questbes tdo complexas, assim postas e resumidades,
podem parecer um tanto evasivas. Por isso, apelamos ao olhar
que desconfia e questiona, convidando-o a revisitar as cotidianas
e banais divisbes que compBdem nossas existéncias. De um
estacionamento com vagas indiscriminadas, passa-se a outro que
reserva espagos para deficientes (posteriormente denominados
cadeirantes); segue-se um outro tipo com vagas para idosos (que
por sua vez devem obter documento, a ser colocado no painel do
carro, que os ateste como tal) e vagas, mais recentemente,
destinadas a gestantes. Estamos, sem perceber, porque nos
parece justo e de principio, em plena sanha das diferenciacoes,
oposi¢des, desdobramentos de segmentacBes, significados e
controles.

Os significados dizem respeito a existéncias a partir de
representacdes que ndo aderem as coisas a ndo ser por um efeito
de catoptrica. Eles seguem regimes das necessidades, das
circunstancias e dos desejos. A realidade do mundo pela
linguagem é da ordem da cultura que se consolida entre
repeticdo e ressonancia através dos tempos. Ela é impessoal, ao
mesmo tempo com a participagdo de todos, voluntariamente ou
n&o, colaborativamente ou ndo. E por isso que Deleuze nos diz
“a linguagem é um imenso ha na terceira pessoa...” [4]

Claro que, em nossas aulas, nos aventuramos pelo
empreendimento infindavel que consiste em acompanhar blocos
significantes e suas fungdes sociais de familiarizacdo com o
novo ou o inusitado, de rapida apreensdo e resposta, enfim, de
sua organizacdo em prototipos e estereGtipos que imprimem
sentidos estaveis as coisas, como muito bem nos explica a
psicologia social inspirada em Serge Moscovici.
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Mas, em meio a essas exploragfes, passamos a focar as
organizagdes de grande porte que nos instruem sobre visdes de
mundo, sobre ideologias e epistemologias, portanto,
concentramo-nos em discursos e formacdes discursivas.
Interessa-nos, em se tratando de uma reflexdo sobre a producédo
jornalistica, sobretudo, os discursos circulantes nos termos
enunciados por Patrick Charaudeau, que, por um lado,
sobredeterminam nossas visdes de mundo, consequentemente,
nossas agoes, e, por outro lado, sdo o lugar de disputa por
hegemonia e poder.

“Q discurso circulante ¢ uma soma empirica de enunciados com
visada definicional sobre o que sdo os seres, as acgles, 0S
acontecimentos, suas caracteristicas, seus comportamentos e 0s
julgamentos a eles ligados” [5]. A alusdo a criagdo na
linguagem, do mundo a ser vivido, e a sobredeterminagdo dos
discursos nos levam a preocupacédo que, de fato, acompanha a
totalidade de nossa atividade docente, a saber, as restrigdes
impostas aos e pelos discursos, o cerceamento da palavra, as
proibigdes e exclusdes.

Pois, com o atestado de existéncia que determina significados e
sentidos (usos e destinos implicados), estamos em pleno campo
da supervisio. E por isso que, a cada segmentacdo, a cada
quadriculo, a cada repeticdo e reafirmagdo de um segmento,
correspondera um dispositivo disciplinar, com estratégias de
contengdo e regulagdo, nos moldes propostos por Foucault: "A
disciplina exerce seu controle, ndo sobre o resultado de uma
acdo, mas sobre seu desenvolvimento. (...) A disciplina é uma
técnica de poder que implica uma vigilancia perpétua e
constante dos individuos" [6].

Procuramos mostrar os indices desse controle casual, que
comega e termina nas identificagdes, com as quais nossa visao se
mancha ao ponto da cegueira para a existéncia dos préprios
processos que alavancam os discursos circulantes.

2. DOS MEIOS
Ora, esse caminho pedagdgico ndo pode ser trilhado sem a
consideragdo pelos suportes e meios, pois, afinal, as basicas e
amplas categorizagbes das linguagens — verbal, oral, imagética,
audio, visual, ou audio visual — foram edificadas em torno do
apontamento de suportes e meios.

Por suportes e ou/meios, entendemos aqui a materialidade, ou
natureza, assim como a forma, das instancias que permitem a
comunicagdo. Por exemplo, o papel como suporte para a
manifestacdo escrita da linguagem wverbal, a escrita como
derivacdo da linguagem verbal, e a linguagem verbal como
forma ligada a manifestacdo oral, dependente de um aparelho
fonador. Nesse apontamento, podemos ver o transito entre
suporte e meio que brota de uma coalizdo ligada a modos de
representacdo, ao corpo e aos aparatos técnicos que a ela se
prestam.

Muitos pensadores na area da semiética se debrugaram, ou ao
menos falaram de passagem, sobre o fato de que o caminho
civilizatorio esta absolutamente vinculado a criacdo de meios
que permitem uma progressiva liberacdo da comunicagdo com
meio e suporte no corpo, aos moldes da linguagem verbal com
suporte e meio no aparelho fonador.

Entre tais estudiosos, lembramos o trabalho de Lucia Santaella,
que mostra a progressdo e complexificacdo, a passagem do traco
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na pedra por barro, pergaminho, papiro, papel, tela e monitores
de computador, a passagem da méo e do dedo, por estilete, pena,
pincel, lapis, caneta, teclado etc.

A criacdo progressiva dos meios esta atrelada a raciocinios mais
abrangentes e complexos, a um trajeto de preservacdo e
acumulacdo de saber, a desdobramentos tecnoldgicos e,
sobretudo, a novos modos de vida, conforme, justamente,
suportes e meios fazem nossa mediagdo com o mundo,
determinando a cognicdo, ou a leitura das coisas.

Nesse cenario, é fundamental que lembremos a presenca de
Marshall McLuhan, pois ela pde em evidéncia a estreita relacéo
entre forma e contetdo, na férmula consagrada que reza a
concepcao e entendimento da mensagem pautados pela natureza
do meio em que ela se manifesta, meio que determinada suas
possibilidades de ser e, portanto, suas possibilidades de sentido.
Ainda é preciso acrescentar que as possibilidades de sentido
estdo sempre ligadas aos sentidos dados a vida e aos modos de
viver que, como ndo poderiam deixar de ser, dependem das
tecnologias que os mobilizam.

Por tudo isso, a docéncia que exercemos, ligada as linguagens
como é, passa necessariamente pelas TICs, com intencéo de, por
um lado, mostrar as materialidades que delas sobreveem a partir
da utilizacdo e, por outro, de ensinar/experimentar com
ocorréncias e apropriagdes especificas que nos coloquem, alunos
e professores, em sintonia com aplicativos propicios ao ensino.

Uma das maneiras de realizacéo dessa proposta foi a adocéo de
uma plataforma wiki, com suas possibilidades hipertextuais na
tonica de novos modos comunicacionais, para a realizacdo de
todos os trabalhos ao longo dos semestres de ensino.

Ao mesmo tempo em que a pratica wiki nos ensina sobre novos
modos de interacéo, ela também nos ensina sobre as limitacdes
possiveis, a partir da propria plataforma. Na dindmica das
producbes em conjunto, da autoria compartilhada dos textos, ela
nos esclarece sobre acordos de controle, muitas vezes tacitos,
para que 0s usuarios possam trabalhar com relativa seguranga.

Questdes éticas sdo visitadas no jogo de restricdo e controle em
beneficio da comunidade de usuérios que a propria plataforma
wiki incita. Justamente pelo aspecto comunitério, questdes éticas
acabam por serem examinadas em outras plataformas com as
mesmas condigdes.

Das ponderaces sobre as midias sociais, sobre a negociacéo de
cddigos de conduta e das ponderagdes sobre protestos frente a
supressfes sumarias, como vimos acontecer Varias vezes no
Facebook, sempre retiramos ligBes sobre os discursos circulantes
e suas formas de emergéncia. As questdes em sala de aula séo,
afinal, as questdes de todos nds numa “aldeia global”.

3. DOS MEIOS COMO ABERTURA PARA O
ENSINO

Os alunos sdo introduzidos a diversas plataformas das midias
digitais, pois identificamos a estreita relagdo hoje entre os
processos de criacdo nas linguagens digitais com aqueles da
producéo e difusdo do conhecimento. A tecnologia tem sido
trazida para dentro das salas de aula, bem como participa do
modo de vida da maior parte dos alunos. Os alunos chegam para
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a sala de aula com uma vivéncia cotidiana com alguns aspectos
destas plataformas digitais, ainda que tais vivéncias possam ser
aprofundadas e problematizadas. Assim, cabe apoiar em sala de
aula a exploragdo das possibilidades destes mesmos recursos
digitais para a construcéo de conhecimento. E ndo precisamos
mais, neste ponto, tratarmos da transmissdo de conhecimento
simplesmente, mas da construgdo conjunta possivel reforcando o
caréater colaborativo do exercicio.

Esse aspecto da producdo colaborativa é que gostariamos de
salientar como caracteristica a ser explorada em relagdo as
midias digitais. Trabalhamos com a construcdo de textos,
considerando-0s numa perspectiva bem abrangente de modo a
abarcar materialidades diferentes. E, mais importante, situamos
a chave da relacdo entre textos (intertextualidade) na formag&o e
circulagdo de contetdos na cultura. Salientamos este aspecto
para dizer que, no limite, a escrita textual implica um exercicio
de colaboracdo. Assim, os sentidos circulantes na cultura
desviam da perspectiva de uma possessao autoral dos mesmos.
Colocamos em coliséo os discursos de autoridade e disciplinares
com aqueles de composicdo coletiva e de pulverizacdo de
sentidos.

Agora, mais do que nunca, estamos vendo a transformacédo de
nossas sociedades no que McLuhan chamou de “vila global”, e a
era eletronica da qual ele falou esta a pleno vapor, remodelando
sociedades e identidades no mundo todo. Para que a sociedade
alfabetizada de hoje acompanhe a era da informagéo, a educacéo
deve se libertar do curriculo que é separado por disciplinas (...)

[71

Tendo em vista a dualidade que situamos, consideramos que
haja uma divergéncia relevante que deriva dela: o digital traz,
como tdnica, o elemento ludico, enquanto o ambiente do ensino
esta concentrado na passagem do conhecimento formal e na fala
autorizada. Isso nos coloca radicalmente em esferas distintas da
producdo do conhecimento, que tentamos resgatar: o
conhecimento acumulado por tradi¢éo e sua renovagdo em ato, a
passagem do conhecimento e sua (re)construcdo conjunta. O que
nos faz estabelecer, por outro lado, uma ponte entre essas duas
perspectivas é a prdpria presenca indistinta do suporte nos dois
ambitos e isso os conecta invariavelmente. Entendemos, com
McLuhan, que a presenca e utilizagdo dos suportes digitais
informam a mensagem, tendo voz prépria independente dos
ambientes em que eles circulam.

Esperamos, com o debate e a experimentacgéo sobre os usos das
midias digitais, também uma maior problematizacdo dos
aspectos éticos e técnicos que se cruzam neste exercicio. A
expectativa € especialmente articulada em torno das
possibilidades de realizacdo de um trabalho efetivamente
colaborativo, das formas de aquisicdo e apreensdo de
conhecimento e das relacdes com a figura de um possivel
leitor/usuério. Estas sdo as principais probleméticas que
identificamos quando realizamos somamos da producéo técnica
com a demanda de producéo de contetido para a rede.

A ideia de colaboragdo encontra raiz tanto numa perspectiva
mais estrita, de ser um trabalho realizado em conjunto e,
portanto cooperativo. E é neste sentido que o desenvolvimento
de recursos digitais caminha, para possibilitar essa comunicagéo
conjunta de forma prética e mais rapida. Por outro lado, essa
mesma ideia de colaboracdo encontra raiz nas teorias que
entendem o0 ato comunicativo num sentido mais dialégico (M.
Bakhtin). A dialogia presente numa producdo é mais do que a
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possibilidade técnica do trabalho colaborativo, mas a
possibilidade de atualizacéo e agrupamento de posices diversas
que habitam um texto. Dessa forma, como um a mais em relacdo
ao desenvolvimento técnico, temos a entrada diretamente no
ambiente da linguagem e da atuacéo de seus mecanismos. Como
descreve M. Damiani, podemos tratar a colaboragdo, dessa
maneira, como uma filosofia de vida.

(...) rejeicdo ao autoritarismo e promogao da socializagdo, ndo so
pela aprendizagem, mas, principalmente, na aprendizagem. Eles
argumentam que a colaboracdo pode ser entendida como uma
filosofia de vida, enguanto que a cooperacao seria vista como
uma interacdo projetada para facilitar a realizagdo de um
objetivo ou produto final [8].

Interessa-nos essa relacdo entre as tecnologias do digital, o
autoritarismo e a possibilidade de liberdade de expressdo
colocada de maneira muito préxima. Voltaremos a ela a seguir.
Faz-se necessario, antes, seguirmos nessa linha pensando a
producdo colaborativa. Nela, destaca-se uma figura hibrida,
aquela do leitor-usuario, entendida na produgdo da obra e no
jogo com os caminhos construidos dentro dela. Neste caso, a
ideia de um dialogismo se coloca ha estrutura da produgdo para
as midias digitais e pressupde uma abertura no ponto em que se
instala a figura do “eu” narrativo. Ele ¢ colocado entre aquele
que 18 uma programacéo oferecida por outrem (posicéo de leitor)
e, a0 mesmo tempo, tem a possibilidade de escolher alguns
caminhos dentro deste mundo organizado proposto (posicdo de
usudrio). Diversas formas dessa abertura para a intervencio do
usudrio tém sido testadas de modo mais ou menos criativo.
Acreditamos que justamente a possibilidade criativa na
aquisicéo e produgdo de conhecimento acontece, hoje, a partir da
organizagdo de como essa participacdo sera dada. Ressaltamos a
figura do leitor-usuario como um fator que afeta a relagdo
pedagdgica perpassada pelo uso da tecnologia. O que se busca
resolver é justamente o espago de acolhimento daquele que seria
0 receptor do conhecimento no momento da interacdo em que
esse conhecimento é ndo s6 compartilhado, mas formado
também.

O fato de que a escritura transpde nossa memdria para fora de
nossa mente, fixando-a em suportes, implica na perda do
imediatismo do pensamento e na necessidade de uma reflexéo
que permita transpor nossos argumentos através da interface,
seja ela um rolo de papiro ou um computador. Essa separagéo de
pensamentos gera formas mais cuidadosas e reflexivas, ao
mesmo tempo em que marca 0 estranhamento radical entre o
autor e seu produto, que, por fim, faz do texto algo independente
de quem o escreveu [9]%

Na abertura a que nos referimos, que inclui a participagdo do
leitor, instala-se também uma ambiguidade, apresentada no
trecho citado. A geragdo de um produto que se independe do
controle autoral coloca a participagdo do leitor-usuério entre o
controle e a liberdade de expresséo. E, nesse caso, consideramos

2 Do original: “El hecho de que la escritura traslade nuestra memoria
fuera de nuestra mente, fijandola en soportes, obliga a la pérdida de la
inmediatez del pensamiento y a la necesidad de una reflexién que nos
permita trasladar nuestros argumentos a través de la interfaz, sea ésta un
rollo de papiro o un ordenador. Esta separacion de pensamientos provoca
formas mas cuidadosas y reflexivas, al mismo tiempo que se marca el
definitivo extrafiamiento entre el autor y su producto, que a la postre
hace del texto algo independiente de quien lo escribid.
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um autor levado a condigdo de leitor-usudrio de sua prdpria
obra.

Diversas pesquisas reconhecem que tal relagdo com o digital
atrelada ao ensino vem transformando o ambiente escolar,
especialmente na forma da pesquisa, escrita e organizacdo do
trabalho em sala. Preocupando-nos em realizar um estudo que
seja especialmente no campo das midias, devemos inserir, assim,
a utilizacdo de tais midias no cerne da dualidade que eles fazem
emergir: aquela da abertura de possibilidades em contraponto ao
exercicio do controle e da interdicéo.

Toda histéria da leitura supde, em seu principio, esta liberdade
do leitor que desloca e subverte aquilo que o livro lhe pretende
impor. Mas esta liberdade leitora ndo é jamais absoluta. Ela é
cercada por limitacBes derivadas das capacidades, convencges e
habitos que caracterizam, em suas diferencas, as praticas de
leitura” [10].

4. MIDIASDIGITAISE A POSSIBILIDADE DE
LIVRE EXPRESSAO

Devemos pontuar, assim, que onde identificamos a maior
possibilidade de livre expressdo é também o ambiente da
renovacédo do controle. Esta dualidade estd na base da producéo
de contetidos para as midias digitais, sua linguagem é tanto
maleavel, quanto resistente & inclusdo. Tal é também o desafio
que uma pedagogia inclusiva das midias digitais deve enfrentar.
Por um lado, ela oferece uma midia para a comunicagdo que
parte do usudrio, neste caso, o aluno. Por outro, demanda a
revisdo da relagdo com a autoridade que determina a valoragéo
dos conteldos produzidos, seja tal instancia associada a figura
do professor ou ao coletivo do grupo de alunos. Nossa
experiéncia se baseia principalmente no trabalho com a
plataforma wiki em sala de aula. Testamos a possibilidade da
producdo colaborativa de textos com alunos de graduacdo do
curso de jornalismo da Escola de Comunicacdes e Artes da
Universidade de S&o Paulo.

Observamos este paradoxo de base em trés niveis principais, no
nivel do codigo (1), naquele da producdo de sentido (2), e
naquele dirigido ao usuério (3). Estes sdo trés niveis em que se
instalam embates no campo da cultura relacionados a presenca
do digital. Tais embates estdo, todos eles, relacionados as duas
questdes principais que procuramos trazer aqui: a producéo
compartilhada de conhecimento nos meios digitais e a assungéo
de um usuério que é leitor e produtor de informagéo.

No primeiro dos niveis apontados, o dominio da linguagem
oferece um conhecimento concreto do que pode ou ndo ser
executado no d&mbito do digital. O conhecimento especializado
acaba por determinar uma ciséo ou divisdo do digital, como ela
tem sido nomeada. Ela repete localmente o que se conhece como
divisdo digital globalizada, tratando-se da inser¢cdo ou nédo de
grupos de individuo na esfera de utilizagdo da tecnologia. Ha
uma distancia entre o uso das diversas plataformas possiveis e o
dominio de diversas linguagens de programacéo. Aqui inserimos
as diversas iniciativas ditas inclusivas, que pretendem alfabetizar
para as midias digitais.

O circulo dos especialistas, dessa forma, € restrito e podemos
debater aqui o quanto uma cultura da difusdo do conhecimento
tem a chance de romper com circuitos disciplinares e de
especialidade. H4 um embate instalado entre a especificidade de
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um campo de conhecimento, que demanda dominio técnico se
atualiza constantemente, e o uso geral das tecnologias digitais.
Podemos assumir, desta forma, que estamos diante de
apropriacdes possiveis socialmente de alguns tracos do dominio
digital, mais do que um conhecimento informado de todos. E
devemos pensar, entdo, que as iniciativas de inclusdo devem ser
debatidas em relacéo ao nivel de contato e apropriacdo que cada
qual pode ter em relacdo & tecnologia. Dita de forma geral, ela
representa um discurso que apela para as possibilidades, mas
pode ndo se efetivar.

Esse terreno da internet evidencia que a tecnologia passa a ser,
ela mesma, um componente politico fundamental, sobre o qual
se da parte dessa batalha entre competicdo e colaboracdo.
Dependendo da forma como é arquitetada essa tecnologia,
dependendo dos cédigos, dos aplicativos e protocolos utilizados,
esté se condicionando o uso dessa tecnologia [11].

No segundo nivel, aquele da producéo de sentido, identificamos
resisténcia na forma como os conteldos produzidos sédo
hierarquizados na rede. Quando anunciamos uma possibilidade
de atuacdo e publicacdo massiva, fazendo contraponto temos o
paradigma de uma ordenagdo e de uma hierarquizacdo de
contelidos. Diante da quantidade e da pulverizacdo, a produgao
de sentido é restrita a campos, mais uma vez, especificos de
visibilidade. Estamos diante da tentativa de controle sobre a
mensuracdo de dados e as promessas de uma digital analytics.
Tratamos de uma cultura da difusdo de conhecimento
proporcionada pelas midias digitais. No entanto, defendemos
que o ambito da produgdo de sentido reserva seu lado
insondavel. As marcas colocadas sobre cada produgéo feita para
as midias digitais é dependente das dindmicas na cultura em que
elas estéo inseridas. Podemos dizer, nos termos das teorias em
que nos fundamos, da prevaléncia e da permanéncia dos
discursos circulantes.

Fazemos, entdo, uma passagem do ambito da producdo de
sentido para aquele da tomada do usuério dentro das producdes
digitais. Para isso, ousamos estender nosso raciocinio a um
campo especifico e que néo teria relagdo direta com 0 nosso
tema, a ndo ser por uma agdo de auséncia. Podemos dizer que se
trata de uma relacdo de auséncia fundante, aquela do corpo que
falta, mas determina os sentidos dos usos tecnol4gicos.

Isso ndo quer dizer, no entanto, que todas as préaticas tenham o
mesmo efeito. Trabalhar com diferentes textos, imagens, livros,
revistas, filmes, desenhos, etc., apresentando diversos corpos, de
diferentes idades, géneros, orientagdes sexuais, religides, povos
do mundo, que tém diferentes modos de se vestir, de se
alimentar, de lidar com as doencas, etc., bem como ouvir o que
as alunas e os alunos pensam sobre os seus corpos e os dos
outros, confrontando essas idéias de corpo com aquelas
representacdes que sdo apresentadas nas midias, parece-me ser
bastante diferente de se limitar a trabalhar somente com o livro
didatico, seguindo religiosamente a sua organizagdo, sua énfase
na anatomia e na fisiologia (na interioridade do corpo, em sua
segmentacdo em Orgdos, aparelhos, sistemas, etc.). Os livros-
didaticos freqlientemente apresentam um corpo que ndo tem
sexo, género, idade, religidfo; um corpo que ndo sente
necessidades, ndo come, ndo fala...Enfim, um corpo que deixa
de ser humano e passa a ser didatico [12].

Assim, se o sentido da producgdo cultural nos escapa, o limite
para esta auséncia é aquela da relagdo com o corpo. Trata-se de
uma resisténcia que identificamos, aquela da tomada de tal
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corpo para dentro do digital, como um caso de possessdo. Mais
especificamente, da tomada do corpo de um usudrio. As formas
de uso sdo determinadas na interatividade com os aparatos
técnicos. Na medida em que eles se desenvolvem para serem
cada vez mais inclusivos de tais corpos, determinam de que tipo
de corpos se trata. Mas importante, determina-se o recorte
possivel sobre tais corpos a partir dos principios validos numa
cultura tecnoldgica.

O que tentamos apontar é que das linguagens de programacao,
passando pela producdo de sentido a partir de suas
materialidades e chegando ao que se espera como
posicionamento do corpo, estamos num ambiente codificado. E
ele é codificado ndo apenas nos termos das linguagens de
programacéo disponiveis & criacdo, mas nos termos de uma
cultura que se distende entre a possibilidade de criacdo e a
necessidade de restri¢do e controle.

Tal é o codigo de uma cultura tecnoldgica, tal é a fusdo que pode
unir no debate os pardmetros das ciéncias humanas e sociais e as
ditas ciéncias exatas. Os desafios se colocam assim para que 0
trabalho com tecnologia nos ambientes educacionais seja feito
ndo apenas como apoio para a visualizagdo de conteidos, mas
que seja determinante como suporte desta producdo mesma:
aquele que é ele mesmo a mensagem a ser apresentada e nao
poderia ser pensado de outra forma. Assim, estes os trés niveis
que mencionamos se relinem. N&o sdo mais algo da ordem do
insondavel e da restrigdo, mas algo que pode ser transmitido e
que faz parte da prética profissional para a qual a formagdo
pretendida se destina.
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