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A década de 1980 foi marcada por uma crise econdmica que intensificou
os danos a industria cinematografica brasileira - ja desmantelada na
década anterior durante o regime militar. Neste periodo a sobrevivéncia
do mercado nacional de animacgdo dependia em grande parte da
producdo de comerciais para agéncias de publicidade. A partir do final
dos anos 1990 houve uma mudanga dramatica nesse cenario,
evidenciada pelo crescimento da producédo audiovisual independente no
pais. Esta transformacdo teve diversos motivos: democratizagao do
acesso a ferramentas digitais, a expansao da TV por assinatura, leis de
fomento a produgéo, entre outros. Muitos dos artistas envolvidos nesse
renascimento da animagao foram pioneiros na manipulagao eletronica de
imagens atuando junto a produtoras independentes, que durante os anos
1980 e 1990 permitiram que artistas, videomakers, e animadores
encontrassem um ambiente propicio a exploracdo das possibilidades
criativas advindas da edicao eletrbnica e os primeiros softwares de
computagcdo grafica introduzidos no pais, realizando uma produgdo
audiovisual experimental multidisciplinar inovadora.

Esta producao hibrida, fruto da montagem articulada “frame a frame” e da
manipulagdo de imagens no ecrd, adota procedimentos como a
sobreposicdao de videos através do recorte eletrénico (keying), o
movimento auxiliado por efeitos digitais como o A.D.O. (Ampex Digital
Optics) e a sintese eletrbnica por processadores de imagem. E
importante ressaltar que na gravacao de video analégica ha uma
degeneracao da imagem, incrementada a cada nova camada sobreposta,
limitando o numero destas, fato que diferencia esta tecnologia da
composi¢cao digital (digital compositing) que sucede o0 processo
eletrébnico. No periodo vemos a introducdo da computacdo grafica na
televisdo, possivel, através de um processo lento de renderizagao
quadro-a-quadro das animag¢des que sO podiam ser visualizadas apos
serem descarregadas em fitas de video, marcando a dependéncia da
sintese digital as midias eletrbnicas analdgicas. Colagens como o
“scratch video” e “video sampling” marcaram o inicio da cultura do remix,
onde a micro-edicdo caracteriza uma linguagem prépria adotada
largamente em videoclipes. Esta edigdo picotada infinitamente
repercutida pela MTV e o uso desproposital de imagens que “voavam” de
forma mirabolante nas aberturas da Rede Globo, re-apropriadas por
pioneiros da animacéo digital no Brasil, evidenciam a aproximagao da
montagem a manipulacgao eletrénica de imagens,

Embora exista um extenso repertério de animagao experimental
produzido por artistas de midia eletrénica atuantes nas intersec¢des entre
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artes plasticas e comerciais, a distribuicao de filmes autorais nos anos 80
foi geralmente limitada a festivais de cinema e video, atingindo uma
audiéncia mais ampla apenas em 1990 com o lancamento da MTV no
Brasil. Parte significativa dessa producao foi produzida exclusivamente
em videoteipe. Infelizmente muitos videos foram perdidos, ou pior:
apagados, uma “pratica comum” na época, devido ao alto custo da midia
eletrbnica no Brasil. No entanto, alguns exemplos foram preservados em
colecdes particulares e arquivos de festivais, particularmente no acervo
da Associag¢ao Cultural Videobrasil.

A pesquisa pretende resgatar uma produgdo que transita nas fronteiras
da animagdo, motion-graphics, videoarte, videoclipe e do video
experimental, documentando a obra de artistas pioneiros que marcaram o
inicio da producao audiovisual digital independente no Brasil nas ultimas
duas décadas do século XX. Tomando como ponto de partida videos
exibidos no festival Videobrasil, realizei um levantamento de obras
representativas deste recorte com o objetivo de investigar como sistemas
de edicdo eletronica e softwares de animacgado digital influenciaram a
linguagem e processos de criagdo da produgao audiovisual de video-
artistas e animadores como: Marina Abs, Paulo Barreto, Sandra Kogut,
Alfredo Nagib, Alicia Nogueira e Eder Santos.
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