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Informacao as Transliteracias:
breve estado da arte
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O filosofo alemao
Arthur Schopenhauer
disse uma vez:

‘A tarefa nao € tanto ver
O que ninguém viu
ainda, mas pensar o gque
NiNguéem pensou sobre
algo que todos véem”.




1. Das Literacias de Midia e Informmacao as Transliteracias: breve estado da arte
Desafios do Futuro — Agora para a Educagdo no Contemporaneo Hiperconectado

A centralidade da conexao entre a mente humana e a maquina, no contemporaneo hiperconectado,
produz uma profunda e decisiva alteracdo nas formas como se constituem e se constroem as novas
identidades, sociabilidades e sensibilidades dos individuos. Self e redes digitais se interpenetram e se
criam em relacdes de mutua interdependéncia; maquinas e tecnologias tornam-se extensdes do corpo;
identidades eletrdnicas e avatares circulam no ciberespaco, constituindo novas formas de habitar e de existir
no mundo, e a internet torna-se via estruturante da producao, circulacao e compartilhamento das
expressoes, emocoes e da propria acao social. (PASSARELLI, 2014)

O NACE (Nucleo de Apoio a Cultura e Extensdao da Universidade de Sao Paulo) Escola do Futuro - USP
(EF-USP) entende que o desenvolvimento de competéncias e habilidades para o uso e apropriacao da midia,
informacao e das linguagens tecnolégicas exerce um papel fundamental na producao do conhecimento, em
particular nos processos educativos. A EF-USP alinha-se a Unesco ao entender que as Literacias de Midia e
Informacao - MIL (Media and Information Literacy) atuam como vetor central de inovacdo em tempos de
ecologias de redes hibridas e digitais. Desta forma, o arcabouco teérico-metodolégico da MIL permite a
construcdo de um ecossistema - ambiente hibrido que estimule a pratica da autoria multimidia e da
prototipagem digital (cultura maker), tdo fundamentais para alunos e educadores do futuro-agora.

Em tempos de hiperconectividade (ou conectividade continua), da Internet das Coisas (loT), do Big Data
e da Inteligéncia Artificial (IA) ndo mais podemos fugir da reconfiguracdo das relacdes sociais e de suas
estruturas de poder, da nova economia e da nova educacao, num fluxo e refluxo continuo das interfaces de
mediacao da informacao e da comunicacao. Assim, nessa cultura do remix novas légicas, novas semanticas
e novas leis emergem para dar conta da nova ordem social que se constitui e se organiza nas interfaces
(tanto homemXmaquina quanto maquinaXmaquina) como superficies de mediacdo das relacdes sociais que
se organizam numa nova ecologia dasredes.

Nesse caldo de hiperconectividade também emerge um novo conjunto de habilidades e/ou competéncias

construidas a reboque do uso de diferentes tecnologias digitais também chamadas de “literacias digitais”
e/ou media literacy, refletindo uma realidade comunicacional que ndo mais comporta o processo de
comunicacao de massa reduzido a dualidade emissor-receptor do século passado. O novo século traz em
seu DNA o conceito de “nova economia” que pressupde novos modelos de negécios, a reciprocidade das
acdes comunicacionais e o hibridismo dos meios de comunicacdo de massa tradicionais como TV, cinema,
radio e midia impressa com seu mais novo irmao — a midia digital ou new media e consequentemente com
impacto na educacao.

O NACE - Escola do Futuro — USP desde sua fundacdo busca fazer a diferenca na concepcao,
desenvolvimento, implementacao, mediacao e avaliacdo de projetos educacionais de vanguarda, onde as
TICs sejam entendidas como novas linguagens com narrativa nao linear e semantica proprias, na contramao
daqueles que entendem a tecnologia como um conjunto de ferramentas que, uma vez dominadas, podem
ser utilizadas sem que isso afete a ecologia do ambiente de ensino- aprendizagem escolar. Nossos
pressupostos sao corroborados por extenso estudo promovido por organizagdes internacionais como a
Universidade das Nacdes Unidas (UNU), o Smithsonian Institute, o grupo Futures Group International e o
Conselho Americano da UNU numa pesquisa DELPHI entrevistando cerca de 2500 especialistas como
futuristas, académicos, tomadores de decisdo e planejadores de negdécios em mais de 50 paises em
resultados analisados e dedicados a mapear cenarios sobre o futuro da educacdo em 2030. Os principais
achados encontram-se a seguir listados e nos inspiram como marcos na presente proposta.

Mais informacoes encontram- se aqui, com destaque para:




Aprendizagem e lazer serdo integradas em videos e jogos;

Tradutores universais fardo a educacao ser globalizada em tempo real;

Novas plataformas de conhecimento coletivo serdo desenvolvidas com inteligéncia artificial para permitir
novos estagios de consciéncia e aprendizagem;

Mudanca disruptiva da relacdo professor/aluno;

Busca por desenvolver inteligéncia sinérgica e nao inteligéncia competitiva.



TSP | Conerw | 500




1. Das Literacias de Midia e Informagdo as Transliteracias: breve estado da arte
Literacias de Midia e Informacao MIL (Media and Information Literacy)

Os conceitos de Literacias de Midia e Informacdo e Transliteracias foram tratados pela autora em
diferentes artigos publicados e que sdo apresentados neste presente secao.

Os projetos de pesquisa-acdo sobre uso de tecnologias digitais em ambientes de educacao formal e
nao-formal desenvolvidos pelo NACE Escola do Futuro — USP reconhecem duas “ondas” na introducéao da
internet no Brasil. Na primeira “onda” ocorrida a partir dos anos 2000 quando a Internet comercial comeca
a ser ofertada de forma massiva no contexto brasileiro, as atencoes se voltaram majoritariamente as politicas
de acesso e fornecimento de infraestrutura para a mitigacao dos fendmenos da exclusao digital e para a
conquista da cidadania visando prioritariamente a populacdo de baixa renda. A segunda “onda”,
intensificada a partir de 2006, veio como decorréncia do acumulo de experiéncias e de informacdes
advindas das iniciativas publicas e privadas setoriais, as quais criaram as fundacdes para a necessidade da
adocao de novos enfoques e perspectivas de investigacao. Estes surgiram preocupados com a reflexao sobre
a realidade da apropriacao cotidiana das novas tecnologias e na construcao de identidades e narrativas
pelos atores em rede, em diferentes realidades sécio-histéricas e culturais e que desembocam na adocao do
conceito de literacias digitais e/ou media literacy para qualificar as novas competencias de comunicacao,
busca de informacoes e producao de conhecimento dos atores conectados.

As inquietacdes acerca da reconfiguracao das relacdes humanas em suas diferentes instancias também
ecoaram em organismos da Comissao Européia e da Unesco em anos recentes, convergindo para a
realizacao, em 2014 , do primeiro forum europeu para elaborar politicas de incluséo da educacao para os
media no curriculo europeu da educacao basica.

Outro objetivo do evento era promover a expansao da literacia para os media para a educacao nao -
formal e para a educacao informal incluindo comunidades carentes, bem como pessoas com deficiencias. O
evento almejava, inclusive, a criacdo de plataformas internacionais de colaboracdo como o Capitulo
Europeu da Global Alliance for Partners on Media and Information Literacy (GapMil) e o European Media
and Film Literacy Observatory, entre outras.

Clique no bot&o ao lado para obter European Media and
maiores detalhes sobre o assunto: Film Literacy Observatory

O férum reuniu representantes de governos, especialistas, autoridades do audiovisual, professores,
profissionais da media, representantes da industria, profissionais da informacdo, bibliotecarios,
pesquisadores e ONGs, entre outros, com o objetivo de promover ampla discussao na Europa sobre a
importancia de uma educacao para a media literacy além da sugestao de politicas e iniciativas em parcerias
transnacionais sobre o tema.

A Coordenadora Cientifica do NACE Escola do Futuro — USP participou do férum como representante
brasileira e pesquisadora da USP com trabalhos publicados sobre o tema desde 2007. Suas anotacdes sobre
o evento indicam que os pesquisadores presentes e as instituicdes organizadoras reconhecem que as Media
and Information Literacy (MIL) sdo centrais para o desenvolvimento e possuem profundo imbricamento com
areas como pesquisa, avaliacao e educacao. Os ambientes online e a midia online sdo essenciais no ensino
contemporaneo. Em seus preceitos é preciso, primeiramente, reconhecer que a tecnologia digital é
transversal a todas as midias. Em segundo lugar, é essencial a consciéncia de que as MIL ndo sao
auto-sustentaveis. E por Ultimo, as MIL sdo complementares. “Novo mundo, novas literacias” foi a chamada
principal da ceriménia de abertura. O novo mundo na Era Digital é composto por suas questoes politicas,
econdmicas e culturais. Tanto os produtores quanto os consumidores de conteldos deverao ter acesso as
novas literacias. E preciso, no entanto, definir como as pessoas se comportam nesse novo contexto de
ambientes conectados. Mas antes, quais sdo os valores das novas literacias? Quais sao os valores da
informacao e midia contemporaneas?
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1. Das Literacias de Midia e Informagdo as Transliteracias: breve estado da arte
Literacias de Midia e Informacao MIL (Media and Information Literacy)

E importante ter uma politica de midia a fim de habilitar as criancas e os jovens a exercitar suas novas
competéncias adquiridas. Para isso, é interessante inserir a nivel curricular e/ou transdiciplinar as abordagens
sobre as MIL, abordagens sobre as MIL, e torna-se necessario convencer o governo de que tal acao é
essencial na formacao do cidadao contemporaneo. Na ceriménia de abertura, foi colocado que igualdade,
liberdade e fraternidade (principios da republica francesa) sdo também os principais
pontos do Férum como um todo. Nao sao brigadas politicas ou partidarias, e sim professores, educadores e
pessoas que amam e cuidam do ensino. As mudancas sdo para o hoje e ndo para amanha. Nao é uma
questao politica, e sim humanitaria. As literacias em midia e informacao sao a fraternidade através da
comunicacao e novas linguagens.

Para solucionar esse problema, é preciso da midia, da informacao e do didlogo intercultural. H4 um hiato,
em que umas regides sao mais conectadas que outras. E preciso ensinar e educar as pessoas a usar a
informacdo, pois ela é a principal arma contra o analfabetismo e a pobreza em geral. S6 o didlogo
intercultural pode reverter essa situacdo. Na sessdao tematica “MIL and Intercultural Dialogue” houve
discussdo com os representantes de nacbes como Egito, México, Estados Unidos da América, Qatar e
Nigéria, Chegou-se a conclusao de que o termo Literacia ndo é mais definido como o processo de
alfabetizacao digital. Ela deve ser considerada como novas competéncias adquiridas por diferentes tipos de

pessoas em diversos contextos. O segredo nao é ensinar as pessoas o0 que pensar, e sim como pensar.

Na sessao tematica “Education, family and MIL" foi colocado que lidar com as MIL é lidar com a
comunidade, com suas politicas e relacoes peculiares. A familia ¢ um né importante dentro desse tema, pois
as literacias implicam acesso a tecnologia, e esse acesso é diretamente proporcional aos riscos que os atores
em rede estao expostos, principalmente quando se trata de
criangas. Em reunido com representantes da Espanha, da Arménia, da Grécia, da Finlandia, da Italia e da
Holanda foi possivel ver que o didlogo entre pais, alunos e professores é a Unica solucdo para protecao dos
riscos online. E importante, ndo s6 entender se h& um didlogo e sim, compreender como ele se realiza. E
preciso além da conversa, acdes que conscientizem as partes envolvidas.

Nas plenarias destacou-se que para promover as MIL é preciso de: um curriculo que contemple as novas
literacias em midia e informacdo; conscientizacdo da existéncia de novas competéncias a serem
desenvolvidas; um novo modelo
de educacao de hierarquia horizontal; e acessos especificos as midias e tecnologias que promovem
verdadeiramente as literacias. O maior desafio das MIL é trabalhar num sistema triplo: regulacdo, educacao
e politica de desenvolvimento.

A principal contribuicdo do Férum como um todo foi a Declaracdo de Politicas que a Unesco proveu
durante o evento. Ela é necessaria, pois articula os direitos de comunicacdo e dominacao multicultural. E
preciso rever conteudos e prioridades no ambiente efémero das midias. As MIL nao significam sé educar a
populacdo com e para a midia — Cultura Digital —, mas também propor campanhas sustentaveis que
possam ser replicadas ao redor do mundo num continuum que emule a complexidade contemporanea da
hiperconectividade dos atores em rede.
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1. Das Literacias de Midia e Informacao as Transliteracias: breve estado da arte ESDOLA
Transliteracias: A Terceira Onda Informacional nas Humanidades Digitais | PRCEU | ooFUTURC

A partir do conceito de “ondas informacionais” cunhado por Brasilina Passarelli para representar os
diferentes momentos histéricos de acesso a Internet, apropriacdo, producdo de conteudos digitais
interativos nas literacias de midia e informacao, participacdo, compartilhamento até chegar a conectividade
continua e as transliteracias, o objetivo central deste artigo consiste na construcdo teérica das trés ondas
informacionais propostas pela pesquisadora e suas relacdes com especialistas no tema. Passarelli (2010)
distinguiu, inicialmente, duas “ondas informacionais” na sociedade em rede: a primeira cujo nucleo central
foi definido pelas preocupacdes politicas e programas de acesso para inclusdo digital; a segunda
concentrava-se nas diferentes formas de apropriacao e producao de conhecimentos na Web a reboque das
literacias de midia e informacado. Atualmente vivenciamos o imbricamento da internet das coisas, big data e
inteligéncia artificial e, a reboque desta nova ecologia das redes emerge uma “terceira onda informacional”
protagonizada pelo conceito das transliteracias, que abarca as interacdes entre humanos e nao-humanos,
recria formas de sociabilidade e rompe os limites da rede, alastrando-se por todas as esferas da vida social
contemporanea.

O historiador Yuval Noah Harari, autor dos best sellers “Sapiens”, “Homo Deus”, e "21 licbes para o
século 21” considera que

As revolucdes na biotecnologia e na tecnologia da informagao nos darao controle sobre o
mundo interior, e nos permitirao arquitetar e fabricar vida. Vamos aprender a projetar cérebros,
a estender a duragao da vida € a eliminar pensamentos segundo Nosso critério. E ninguém

sabe quais serao as consequéncias disso. Humanos sempre foram muito melhores em inventar
ferramentas do que em usa-las sabiamente.

(HARARI, 2018, p. 21)

Distopias

Jaron Lanier (2010) engrossa a corrente de pensamento sobre as distopias da Internet

..Quando os desenvolvedores das tecnologias digitais projetam um programa gue requer que
vocé interaja com um computador como se ele fosse uma pessoa, eles pedem que vocé aceite,
em algum canto de seu cérebro, que vocé também pode ser visto como se fosse um programa.

Quando projetam um servico da Internet editado por uma imensa multidao anénima, eles
estao sugerindo que uma multidao aleatoria de pessoas € um organismo com um ponto de

vista legitimo. Diferentes designs de midia estimulam diferentes potenciais da natureza
humana. Nao deveriamos buscar fazer o comportamento de manada ser o mais eficiente
possivel. Em vez disso, deveriamos buscar inspirar o fendmeno da inteligéncia individual.

(LANIER, 2010, p.19)

Distopias pos modernas

Morozov (2018) dizia que o controle social feito por meio dos algoritmos nos revela o modelo de
capitalismo “dadocéntrico” adotado pelo Vale do Silicio, que busca converter todos os aspectos da
existéncia cotidiana em ativo rentavel: tudo aquilo que costumava ser o nosso refugio contra os caprichos
do trabalho e as ansiedades do mercado.
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1. Das Literacias de Midia e Informacao as Transliteracias: breve estado da arte
Transliteracias: A Terceira Onda Informacional nas Humanidades Digitais

Transhumanismo

Luc Ferry filésofo contemporaneo francés (2018) ressalta que o “coracdo do coracao é alA”, a qual esta
na base de duas consequéncias maiores da terceira revolucao industrial. A primeira consequéncia é o que
se chama de economia colaborativa, cujo verdadeiro modelo é o Airbnb e o Uber onde a IA trata dos dados,
os big data, em alguns décimos de segundos. Essa nova economia, simbolizada por essas empresas
caracteriza-se por nao profissionais poderem entrar em concorréncia com profissionais gracas a IA.... Mas
esse projeto é alimentado, também, pela hibridacdo homem-maquina, pela pesquisa sobre as células-tronco
multipotentes, que permitirad a medicina reparadora. Empresas como a Google investe bilhdes de dolares no
projeto de aumento da longevidade humana. O transhumanismo é visto por Ferry como uma nova
ideologia, “uma corrente cada vez mais poderosa, apoiada pelos gigantes da web, a exemplo do Google”
(2018, p. XXVIII).

Para Nick Bostrom, transhumanismo é o processo no qual a natureza humana pode ser aprimorada
através do uso da ciéncia aplicada e de outros métodos racionais, que podem aumentar a longevidade da
vida humana, estender as nossas capacidades fisicas e intelectuais e nos dar um maior controle sobre os
nossos estados mentais e humores... Em sua mais recente publicacao, o livro Superinteligéncia: caminhos,
perigos e estratégias para um novo mundo, Bostrom afirma que:

Diante do prospecto de uma explosao de inteligéncia, nés, humanos, somos como criancas pequenas
brincando com uma bomba, tamanho é o descompasso entre o poder de nosso brinquedo e a imaturidade
da nossa conduta. A superinteligéncia é um desafio para o qual ndo estamos preparados atualmente e
assim continuaremos por um longo tempo. Sabemos pouco a respeito do momento em que a detonacdo
ocorrera, embora seja possivel ouvir um fraco tique-taque quando aproximamos o dispositivo dos nossos
ouvidos (BOSTROM, 2018, p. 468).

UNIVERSIDADE DE SAO PAULO - PRCEU « NACE ESCOLA DO FUTURO - USP 11
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Transliteracias: A Terceira Onda Informacional nas Humanidades Digitais
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