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Tema: outros

Os objetivos principais do projeto eram: promover a discussao sobre os estudos do repertdrio coral que
nao reproduzam uma cultura hegemaonica eurocéntrica; identificar pesquisas recentes sobre tematicas
pouco exploradas do repertério coral, neste caso a musica em videogames; realizar uma revisao
bibliogréfica e o fichamento da producao académica recente sobre temas do repertério coral; identificar
producao artistica recente em performances corais, edicoes de partituras, gravagcbes comerciais,
plataformas de compartilhamento musical, projetos académicos e artisticos; discutir as tematicas de
representatividade, percurso formativo, atribuicao de valor artistico e definicdo de conteudos
curriculares a partir da analise do repertdrio coral e; apresentar resultados de pesquisa que contribuam
para a ampliacao das temdticas de pesquisa e do repertério de grupos corais em contextos artisticos e
educativos. Foi identificado o campo da ludomusicologia como a principal area dedicada ao estudo da
musica de videogames, que ja possui algumas linhas de pesquisa sobre musica vocal e seu papel dentro
do contexto de videogames. Foi feita a transcricao da peca coral “Our Eternal Land”, de Yasunori Mitsuda,
da trilha sonora de “Xenoblade Chronicles 2” (Monolith Soft, 2017) e também a composicdo de dois
arranjos corais foram produzidos. Foram produzidas trés playlists diferentes do YouTube com exemplos
fonogréficos e audiovisuais da musica de videogames. O percurso formativo do préprio autor esta
intimamente associado a musica e a histéria dos jogos eletronicos. Conclui-se que a pesquisa de canto
coral na area da ludomusicologia ainda € pequena e oferece oportunidade para novas pesquisas. Embora
tenha forte referencial eurocéntrico, o canto coral em videogames possui influéncias multiculturais. A
relacao dos fas de videogames com a musica de jogos também oferece muitas oportunidades sob o viés
musicolégico e também na composicao e na performance.

Palavras- chave: Repertdrio Coral; Musicologia; Ludomusicologia.



